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Trzymasz w r?ku pierwszy numer nowego magazynu po- 
swi?conego wyl^cznie konsoli Sony Playstation. 

jest on konsekweneja wydarzen jakie maja miejsce w Polsce 
i na swiecie. Rosnie iloid posiadanych przez uiytkownlkow kon- 
sol. producenci dostarezaja coraz wi?cej gier i roznego asorty- 
mentu zwi^zanego z PlayStation. Sytuacja kompllkujac si?, stwa- 
rza zapotrzebowanie na wszelkie informaeje o tym sprz?cie. 
W gaszczu wielu informaeji przeci?tny uzytkownik moze si? 
zupelnie zagubic. Rola tego pisma jest dostarezanie Warn od- 
powiednich informaeji w formle niedrogiego. dost?pnego dla 
kaidej kieszeni magazynu. 

Znajdziesz tutaj recenzje. opisy gier. testy akcesoribw. rela- 
eje z targow gier (jui w nast?pnym numerze relacja z londyri- 
skich targbw ECTS'97) - oczywiscie wszystko to tylko o PSX. 
Postaramy si? takie. aby pismo to zawieraio moiliwie duzo in- 
formac|i na temat rynku polskiego. Zawartosc pisma podzielo- 
na jest na oddzielne. stale rubryki. 

Zdajemy soble spraw?. ie pismo bez dc\glego kontaktu 
z czytelnikami staje si? pismem martwym. wi?c otwarci jeste- 
smy na wszelkie Wasze pomysly. Liczymy na sugestie i opinie 
zwiazane z pismem. ktore w duiym stopniu przyezynia si? do 
kreowania jego charakteru. 

Redakcj? tworza ludzie ktorzy znaja sytuacj? PSX'a w Polsce 
wr?cz od podszewki, jcdnakze ciagle jeszcze szukamy wspbl- 
pracownikow. Wl?ce| informaeji na ten temat znajdziecie w ru- 
bryce Hyde Park. 

Nie wszystkie posiadane pomysly na magazyn zostaly wy- 
korzystane jui w pierwszym numerze. W zwiazku z tym moie- 
cle spodziewac si? z kaidym numerem zmian na lepsze. 
np. zwi?kszenia obj?to$d pisma. Zreszta przekonade si? sami. 

Redakcja 








Witam wszystkich czytelnikow PSX EXTREME. 

Wough! 

Oto wreszde doczekaisde si? Swietnego (mam native#) pisma. ktorezaspokoi 
Wasze zjdzepoaadana iak naiwi?kszei tlosa mformaqi z raesamowitego swia!a gier 
na najwspanialszq konsd?. jakq jest oczywisde SONY PlayStation. 

IV dziale tym postaram si? dostarczac Warn co miesiqc jak najwi?kszq ito66 
nowinek o tym co wtasnie pojawia si? na pdlkach sklepowych Europy. ale przede 
wszylskim w USA iJaponi. gr^rynek gier jest zdecydcmnewi?kszyodnaszego. 

NORBY 



Niestety. wiete gier wydawanych tym przypadku z calkowitg utratg nie wigcej. No wtaSnie. starczy moze Igcznie samym zapawiedziom, a chc? 
zaoceanemdodera do Europy z bar- gwarancji na kosnoi?. Dzi?ki temu b?- lego przynudzajgcego wst?pu • jeszcze napisad kilka slbw o najcie- 





dzo duzym opbznieniem (np. TEK- dziemy mogli jednak grac w ukazujg- 
KEN 2. ktory pojawil sie w Europie Cessna PlayStation nowo$dzdecy- 
prawie pot roku po swojej premierze dowanie pr?dzej. Ponadto gry w sy- 
wJaponiij.ai^asaminiekibfeznich stemieNTSCchodzgduioszybdej 




ntgdy nie doczekujg si? swojej euro- 
pejskiejwersji. Abyjeuruchomidna 
naszych konsolkach. musimy doko- 
nac zakupu dodatkowego kabelka 
RGB, gry te bowiem wydawane sg w 
systemie NTSC i na normalnie podtg- 
czonej konso* przez standartowe wyj- 
saa chinch do telewizora odbierac je 
b?dziemy jako czamo-biale. Nie to 
jednak jest naiwigkszym problemem . 
Cheat- uruchormcimportowanegry na 
europejskiej konsoi musimy takze do- 
tonad malej modyfikaqi w jej wn?trzu. 
SONY wprawdzie nie zabrania takiej 
• przerbbki. jednak musimy liezyd si? w 



nizichPAL'owskieodpowiedniki. Je- 
sli zagrywaliSde si? w TEKKEN'a 2 w 
wersji PAL. to sprbbojde kiedys za- 
grac w wersje NTSC tej gry - szyb- 
kosd gry jest wprost oszalamiajgca a 
miodnosb grania wzrasta jeszcze bar- 
dziej. Chociaz musz? przyznac. za sg 
i takie tytuty . ktbre swojg premier? 
majg najpierw w Europie. a dopiero 
po jakimd czasie pokazujg sie za oce- 
anem, jak chodby wspamaiy V-RAL- 
J.Y. PORSCHE CHALLENGE. PRO- 
JECT X2 czy EXCALIBUR 2555 
AD. jednak generalnie w Ja- ^ 
poniiiUSAwychodziichznacz- 





przejdimy do konkretOw. c 
NOWEGO! 



Na poczgtek moze narobi? Warn 
troszk? apetytu na rarytasy ktbre uka- 
zad si? powinny na PlaySta- 
tion do kortca tego roku. 0 ile 
rtormaqao kontynuaqi TOMB 
RAIDER'aniezadziwijuz pew 
nie nikogo (artykul o grze w 
tym numerze), to zapowiedzi 
drugiej cz?dci gier CRASH 
BANDICOOT i PANDEMO 
NIUMmoggjuz uaeszydmniei 
zorientowanych graezy. Po- 
nadto szykuje si? takie trzeda 
cz?$d gry WIPEOUT oraz 
oczywiSde kontynuaeja niesa- 
mowitej gry-horroru, jakg jest 
RESIDENT EVIL. Zapowiedzi 
jest znaeznie wi?cej. chocby 
swietne APOCALYPSE z Bru- 
ce Willis’em w ml gtbwnej. ko- 
lejna trbjwymiarowa platfor- 
mOwka PITFALL 3-D. czy (Hu- 
go oczekiwane pecetowe hity 



kawszyeh tytulach. ktbre juz ukazaty 
si? na japohskim i amerykartskim ryn- 
ku. Obiecuj? jednak. w nast?pnym nu- 

merze zarn nesadpekry wykaz wszyst- 
kich tytutbw. ktbrych wydanie zapo- 



POY POY 



musiaibym caly ten arty- 
kutpodwi?dc tylkoiwy- 
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wiedzianejestnaprze 
lomieroku 1997i98. 

W sierprlu swoj? 

• 

miatokilka bardiodao- 
brych tytulOj^TfiR j 
COMBAT 2 (japortska 
nazwa to ACE COM- 
BAT 2) to Swietny symu 
lator znanei firmy NA 
MCObij?cy$wegopo 
pfzednfcaorazmnegry 

tegotypuprzedewszyt- Vv - ■ 11 

kim ntesamowit? i bardzo szczegblo- Sega Saturn nie moze cos si? po- 
wa grafika OffrinaW^onymi rm- zbieraC na potekim (i nietylko) rynku. 
sjami. Dla tyr i klOrzy od iftania woi? Niestety ilosd i jakoSd gierek wydawa- 

sobie postrzeW?NK8eO przygoto- _ nycb na t?jkonsol? jest mizerna w 
walo inny hit TIME CRIZIS. Sprze- porownaniu do PlayStation. zdazaly 
dawana wraz ze speejafnym plstefe* - s^jednakro^nw^pwln^rapevr 



INT). nleporiwnywaina do 
niczego w co wczeSniej 
mialem przyjemnosd po- 
gradlWyobratcie sobie 
czlerech gosd na placu pel- 
nym 

nek 1 innych niebezplecz- 

nych rupied. ktbrych jedy- 
nym zadanem jest wzajem- 
ne obrzucanie si? owymi . 
pfzedmlolami tak. aby zro- 
bid drugiemu yak najwi?ksza 
krzywd?. Przy odrobinie 
^ sprytu mozna nawet pod- 
oparta jest bowiem na tym samym niedc drugwgo przedwnika i rzudd nim 
kodzie i napisanaanpMMmych 0 ziemi? Grywtfno^d gry. szczegol- 
programistOw co 2. nie w trybie multiplayer, jest mesamo- 

Zmieniono jednak writs 1 sprawdza si? ona szczegdlme 

zostala zaalakowana przez obcych. namalych imprazkach.gdyskortczyw- 
a Ty wraz ze swofe towarzyszk? Je sly popijanie pffl!mp!eza5Sfl 



TOBAL 

N0.2 



tern gra bije wszystkie wydane wcze- no PANZER DRAGON 2. Ta Swietna steSae jej ostatnim ratunkiem. Inn? si? powoli nudziC, wtedy odpalenie 

POYPOYa na PlaySta 
bonwrazzpociaczorv 
m u B ta p * emna4padytak 
poprawia atmosfer?. ze 
trzeba czasami sDy aby 
uspokoid podmeconych 
towarzyszyzabawy.Rdw- 
ni^wielk? przyjemnosd 
moze sprawid obide g?by 
• ikwenta.wwirtualnym 




Snlej tytuiy w tym styiu. takze DIE strzelaninka doczekala si? swego 
HARD TRILOGY czy VIRTUA COP odpowiednika na na- 
na Sege Saturn. No wlasnie. bielST sz? konsol?. GAMERA 2000 



niesamowide grywaln? gr? jest 
POY POY (wydana w Japonii 
pod nazw? POITERS PO- 1 



wiSde. Z ostatnio wydanych bijatyk ra- 
do^dtak ? mozna sobie sprawic gra 

j?d w drug? cz?id TOBAL a czy WAR 




GODS. TO 
lepszyods 
no pod wzgi^dam gnllcznym. jak i 
grwalnosd. Ponad 100 postad do 
zdobyda. ukrytectosyicombosyza- 
dowolq kazdego. WAR GODS moz- 
na potraktowac jako przedsmak lego, 



Skoda Ocorv 



To w zasadzie wszystko co przy- 
gotowalem na pocz?tek naszej zna- 
jomoSd. Mamnadziej?comiesiacza- 
sypywac Was coraz wi?ksza iloSd? 

‘bekawycfi informacf. co pozwol Warn 
lepiej ohentowad si? w coraz szybdej 
rozrastajacym si? $wiecie gier na Pla- 




I w trdjwymiarowym wy- 
danlu MORTAL KOMBAT. Wersja na 
PlayStation chod lepsza od swoich 
odpowiednikOw na PC czy Nintendo 
64. nie jest jednak graficznie dopra- 
cowana do pWakcjL gra si? w ni$ 
jednak mimo wszystko bardzo przy- 
jemnie. Na koniec, kiedy znudzi nam 
siejuz strzelanie, zabijanie I katowa- 
nie. proponuj? ostatni hit w Japonii. 
gr? logiczno-zr?cznosaowg o nazwie 



yStation. Nasam koniec zostawiiem 
sobie jeszcze jedna informal o bar- 
dzo dobrze zapowiadaiqcej si? gier- 
ce, ktOra powinna sie ukazad w tym 
roku. a mianowide METAL GEAR 
SOLID. W tej nowej strzelaninie firmy 
KONAMI akcja toczy si? niczym w 
swietme zrobionym filmie, a pertek- 
Jyjme dobrana muzyka i znajdufoce 
si? w daglym ruchu kamery deduce 
poczynania naszego bohatera dajg 



r 1NTELIGENT QUBE. Nie jest to Ip- wrazenw autentycznego uczestnicze- 
lejne nudz^ce ustawianie klockow. niawakcp Tooo zobaczylem na tele- 
dysku z gry zaprezentowanym na tar- 
gach gier E3 w Atiancie tego lata po 
prostu powalilo mnle na kolana i dlu 
go |eszcze wpatrywalem si? w pusty 
ekran otrz^satfc si? z tego co przed 



wprost przedwme w trOjwymiaro- 
wej scenerii musimy tak usuwac na- 
pieraiace na nas bloH skalne aby mo- 
rowac sobie w nich przejsae jedno- 
czesnie dbaiac o to by 



naktopiekielnielrudnezadanle.dla- zenie. czego sobie i wszystkim czytet- 
tegowysokj wspbiczynnikinteigencp mkom PSX EXTREME gorgco tycz? 

bardzo si? tutajprzydaje. norby 



otacz|?ca nas 


lygladana chwilg wktoalem. Chdatoym. aby kaz- • 


bulke z rr astern, w rzeczyw 


fetosd jed- da gra sprawiala na mnte takie wra - • 





Ponizej przedstawiamy znaczenia 
piktogramow uzytych 
do ostatecznej oceny gier 



ta gra to tragiczne 
nieporozumienie 



ta gre mczc kupic 
tylko wyjqtkowy 
zapaleniec 1 wy- 
Iqcznie na wlasne 
ryzyko 



ta gra to nawet nle- 
ly pomysl choc mo- 
glo bye troch© lepiej 



ta gra je9t swictna. 
konsola wyglada 
na nieco przegrzanq 
a recenzent otrzy- 
mal spory rachunck 
za prqd 



absolutne cudo, 
ta gra jest wspaniala 
pod kazdym wzgle- 
dem, praca w redakcjl 
ustala - wszyscy grajq 










Ocena kottcou'a me n 



Uutaqa: 

i bye ufy/Mutkeu^ «w czqstkoutych 



Gdy dostalem gr? Tomb Raider 
nie mogtem grad w nic innego. Pa- 
mi?tam. ze chwalilem si? znajomym 
w pracy, ze ukortczytem kolejny po- 
ziom gry i nie moglem si? przez caiy 
dziert doczekad, az znowu b?d? w 
domu aby sp?dzid noc z Lar? Crofl. . . 

Gra jest prawie doskonala, wszy ■ 
stko jest na swoim miejscu i nic jej nie 
brakuje. Warto zaznaczyd, ze wersja 
PAL'owa jest trocb? wolna ( jedynie' 
25 klatek na sekund?) • ale to juz wma 
systemu (ach ten system NTSC). 
Bardzo si? udeszylem. gdy dotarla 
do mnie wiadomoSd, ze b?dzie kolej- 
na cz?$d tej gry. Ponizej postaram si? 
przedstawid Warn informaqe o inno- 
waqach i zmianacfi w grze. 

2 tego co mOwi? autorzy, gra 
TOMB RAIDER 2 b?dzte jeszcze bar- 
dziej dopracowana. Pojawi si? 
mnOstwo nowej grafiki a wiele szcze- 
gdkSw zostanie dopracowanych do 
perfekcj. B?dziemy mogi zobaczyc jak 
przy strzale r?ka Lary odskakuje do 
tylu. Pojawi si? rOwniez nowa brori 
min. harpuny (do zabijania rekinow 
pod wod?). Do gry wprowadzono 
nowych wrogdw takich jak wSaekle 
psy tub mebezpieczni siudzy kontra- 
hentbw. Koderzy wzi?li sobie pod 



uwag? nieliczne skargi graczy i po- 
stanowii rozbudowad poz»my w prze- 
strzeni oraz dodad wi?cej rdznorod- 
nych zagadek aby gra na dalszych 
poziomach si? nie nudzila. Warto tez 
zauwazyd, ze Lara b?dzie miaia rdz- 
ne stroje w ktOrych b?dzie si? poru- 
szad - typowe ubranie oraz UWAGA: 
kostium kspietowy!!' Zwi?kszy si? tak- 
ze liczba ruchOw bohaterki. b?dzie 
mogia m.in. walczyd pod wod?. wspi- 
nad si? po skalach (a nie tytko podd?- 
gac si? tak jak w pierwszej cz?$d) 
i linie - mozliwodd b?d? ogromne. 
Z tego co autorzy przedstawili to gra- 
fika prezentuje si? naprawd? super 
(ach te widoki z Weneqi). Warto je- 
szcze wspomnied o akcji gry - b?dzle 
si? ona toczyd w trzech miejscach; 
najpierw w Weneqi. gdzie trzeba od- 
nalezd czarodzieja; nast?pnie pod 
morzem (Titanic), a na kohcu w kata- 
kumbach pod Murem Chihskim. Jak 
glosz? plotki - moze jeszcze dojec 
czwarta tokacja. 

Podsumowujac. nie mog? si?do- 
czekad zakohczenia prac na gr? (po- 
trwa to jeszcze kilka miesi?cy). Ci 
ktOrzy ukortczyli pierwsz? cz?$d gry 
wiedz? na co czekaj? a pozostaiym 
polecam zakup TOMB RAIDER a. 

Celle 



Pita 




Na PlayStation powstaio juz dosyc sporo symulacji roz- 
grywek pllkarskich, dlatego postanowilsmy przetestowac 
te najpopularniejsze, aby pomoc Warn w wyborze fawory- 
ta. Pod lup? wzi?lismy wi?kszosc dost?pnych na rynku ty- 
tulow. z ktorych wybralismy naszym zdaniem trzy najlep- 
sze, a z wynikami przeprowadzonycht estow b^dziecie mo- 
gli zapoznac si? juz za chwil?. 



dntejwersjii 



Ponizej prezentujemy list? gier, ktdre braliSmy uwag? pc zy seiekcji: 

ACTUA SOCCER (GREMLIN) 

ACTUA SOCCER CLUB EDITION (GREMLIN) 

ADIDAS POWER SOCCER (PSYGNOSIS) 

ADIDAS POWER SOCCER INTERNATIONALE (PSYGNOSIS) 



GOAL STORM'96 

FIFA SOCCER 96 


(KONAMI) 

(ELECTRONIC ARTS) 


FIFA SOCCER 97 


(ELECTRONIC ARTS) 


ISS DELUXE 


(KONAMI) 


ISS PRO (GOAL STORM 97) 


(KONAMI) 


OLYMPIC SOCCER 


(U SCOLD' 


ONSIDE SOCCER 


(TELSTAR. 


PRIME GOAL EX 


(NAMCOj 




STRIKER-96 ... 



..(RAGE) 




ryta. Aby rue przedhiZac przechodzlmy do prezentaqi wynikdw naszego lestu. 



1. CZOLOWKA: 

ADIDAS 97 - Bardzo ladne, renederowane demko przed Adklas'em 
97 zoslalo zaczerpni?te z poprze- . 

sk/Oconoje jednak 
mokilka elemen- 

tow, ktdre naszymzdaniempopsu- | 
ly jednak efekt kortcowy PSYGNO- [ 

SIS mogtoby si? bardziej postarac j 
i wyrenderowadcalkiem now? czo- I 
towk?. Mimo wszys'ro prezentuje I 
si? ono dosyd okazale i zaslugu)? • 
nawysokaocen?(7pkt.). 

FIFAE • Frfa zabtysla na rynku wlasnie dzi?ki mesamowitym wstaw- 
kom filmowym, zresztq ludzie z ELECTRONIC ARTS znani sa z robienia 
wysokiei jakosci filmow w swotch grach (spdjrzmy chodaz na filmy w NEED 
FOR SPEED, ktdre dla wielu sa lepsze niz sama gra). Wtyczaiac Fil? az si? 
prosi aby po raz kolejny obeyed te swietnie zmontowane filmiki. czego moga 
nam tylko zazdrosdc nam biedni uzytkownicy Nintendo 64. nie dostaiacy na 
swoim kartridiu nicoprocz okrojonej wersji samejgry Fifa pod tym wzgl?dem 
jest zdecydowanym laworytem i dostaje nie- 
maize maksymaln? ocen? (9 pkt.). 

© ISS PRO - Niestety. ludzie z KONAMI 
nie prezentuja przed grg zadnej czotowki. 
oprOcz wyrenderowanej antmaqi toga swoje) 
firmy za co dostaja az 1 punkt. 

Aszkoda . (1 pkt.) 



Nasz wybOr padl na ADIDAS POWER 
SOCCER INTERNATIONAL 97, FIFA SOC- 
CERS' oraz ISS PRO. Przy wyborze tych 
tytutow sugerowalismy si? przede wszystkim 
icb popularnoscig w kraju Najwi?kszy ktopot 
sprawily nam ACTUA SOCCER i ADIDAS 
POWER SOCCER97. poniewaz obie gry sg 
u nas dosyc popularne. Zdecydowaiismy si? 
w koncu na ADIDAS a, gdyz zgodnie uwaza- 
my. ze ACTUA mimo lepszei graliki ma zde- 
cydowame slabsza grywalnosc Z wyborem 
pozostalych dwocti tytutow me byte naimme)- 
szych problemOw. przy FIFIE‘97 i ISS PRO 
cala konkurencja odpada. UstanowiliSmy 10 
rOznych kategorii, w ktOrych ocenialismy kazdg gr? przynzjac jej odpo 

wiednia liczbe punktdw z przedziahj od zera (najslabiej) do dziesi?6u H nemurawyboiskapoprawiajacezdecydowanieobfazgry.R 

(najmocniej). Na kortcu podltozyliSmy zdobyte punkty i wytomliSmy fawo- nie symboli intormacyjnycb na ekranie jest bardzo dobre. nie oddaga 




2. GRAFIKA: 

© ADIDAS'97 - Na pierwszy rzut oka 
grafika wydaje si? byd siaba i mato szcze- 
gOtowa (razg wyiatkowo piaskie trybuny). 
w czasie gry zauwazamy jednak kosmetycz- 
ne zmiany w porOwnamu do pierwszej cz?sa gry. np. lepiej leksturowa- 






i 







naszego wzroku od przebiegu akqi, mapka 
bcxska u dohj ekranu bardzo dobrze spelnia 
swoie zadanie, totez w sumie gra prezentu- 
je si? calkiem dekawie (6 pkt.). 

*!• FIFA'97 - Grafika w Fifie jest dosyp 
podobna do Adidas'a. dostrzegamy jednak 
lepiej dopracowane trybuny i troszk? wi?k- 
sz? itoSP detali, raa natomiast prawie calko- 
wity brak jakichkolwiek symboli informacyj- 
nych na ekranie (oprdcz zegara). Duzym 
plusem w Fifiejest takze rroziiwoscgrywhali. 
dzi?ki czemu gra nabiera innego wymiaru. 
za co dostaje dut wyisza ocen? (7 pkt.). r — — — 

•'MSS PRO - Zdecydowanie najlepsza 

oprawa graficzna jest wtaSnte w ISS PRO. Niesamowita ik& detali, uginaj?ca 
si? siatka w bramce, swietne trybuny. mesamowite niebo, rozne rodzaje sta- 
dionow sprawiajq, ze w takiej scenerii gra si? doskonale. Wszystkie informaqe 
prezentowane na ekranie s? bardzo czytelne, za co w sumie gra dostaie 
niemalie najwyzsz? not? (9 pkt.). 



3. EFEKTY DZWI^KOWE: 

ADIDAS 97 • Calkiem przyzwoite odgtosy kopania i odbijania si? pilki, 
fauli itp. PuWicznoic od czasu do czasu reaguje na zmian? sytuaqi na botsku 
(np. gwizdamii. a komentator mimo iz odzywa si? rzadko i zazwyczaj tylko 
komentuje prac? s?- 




sze wrazeme zrobil na nas komentator w ja' 
portskiej wersji tej gry , ktbry .nie zamykal si?’ 
przez cate spotkanie i szkoda, ze w wersji eu- 
ropejskiej nie mamy do wyboru jako opqi tak- 
ze wlqczenia oryginalnego. japonskiego to- 
mentarza. Jedynym minusikiem jest brak re- 
akqi pttoScznoSd na przebieg spofania, przez 
co gra nie otrzymuje maksymalnej noty (9 pkt.). 



4. POSTACIE I ANIMACJA: 





ADIDAS'97 • Zawodnicy w Adidas ie 
wygl?daj? stosunkowo presto. Posiadaj? sto- 
sunkowo malo detali, a ich rechy czasami bywaia dosyc sztywne. Mimo wszy- 
stko maj? oni duio mozliwosd poruszania si?, a znaj?c ukryte kombinacje 
klawiszy mozemy uderzyc pilk? w bardzo rozny sposob. Gdyby postaae byty 
ladniej teksturowane ocena zapewne bylaby jeszcze wyzsza (6 pkt.). 

•t> FIFA'97 - Na pierwszy rzut oka Fifa znowu sprawia najlepsze wraienie, 
gdyz graficznie postade wydaj? si? bye dopracowane do perfekqi. wystarezy 
jednak rozegrac kilka meezy i blizej im si? przypatrzyp aby stwierdzic. ze kontu- 
ry twarzy kazdej postad s? takie same (zmiemaj? si? tylko wlosy i kolor story), 
zawodnicy d?gle biegai? przygarbieni i wszyscy wygtadaj? podobnie. Dener • 
wu|?cym jest takze fakt, ze praktyeznie przy kazdym strzale nasz zawodn* 
zatrzymuje si? i dokladnie uderza w pilk?, przez co ilosp kombinaqi strzahi jest 
takze bardzo ogramezona i ogolna ocena jest dosyc mska (4 pkt.) 

•:> ISS PRO - W tym miejscu chdelismym po prostu napisaC PERFEKT 
i przejsc do nast?pnego punktu, ale choc troszk? podzielimy si? si? z Wami 
wrazeniami na temat grafiki postad i animaeji w ISS PRO, ktora jest po prostu 
niesamowita. Kazdy zawodnik (mimo iz podptsany przek/?conym nazwiskiem) 
pasujedoswego 
odpowiednika I 
memalzeidealnie I 
- podobna syl- f 
wetka. wyso- 
koto, kolor wlo- 
sowanawettaki 



Brak odgtosow kopania pilki. fauli i podart bardzo obniza walory dzwi?kowe 
gry. Takze komentaiur pozostawia wiele do iyezenia, gdyz poza kilkoma 
standartowymi odzywkamLfclugifTi 
powitamem i wymian? rifewisk 
w trakde gry nie potraft zbytdobrze 
komentowac przebiegu akqi gry. 

Fifa '97 ponadto )ako |edyna z opi- 
sywanych pitek dziala w Dolby Sur- 
round. dzi?ki czemu ocena dzwi?- 
ku nie jest az tak dramatyezme m- 
ska (5 pkt). 

•:• ISS PRO - Gra ta posiada 
naprawd? bardzo czysty i wyrazisty dzwt?k. Wyraine odgtosy kopania pilki 
sprawia j?. ze jeszcze bardziei wczuwamy si? w przebieg gry. Komentator ma 
na prawd? bogaty zestaw zwrotow do kazdej sytuaqi i trzeba bardzo dlugo 
Pograc. aby zacz? si? powtarzac. Bardzo emocjonalnie reaguje na sytuaq? 
panuj?c? na boisku, aekawie komentuje poezynama s?dziego, podnieca 
si? po strzale gda i cafy czas uezestniezy w przebiegu gry. W czasie gry 
moiemy takie w kaidej chwili zmienic j?zyk komentatora na angielski, £( 
francuski bqdz niemiecki. cttoP musimy osobiSde przyznaP, ze najwi?k- ^ 




- wszystko jest I 
idealme odwzo ^ 
rowane. Stroje j 
s? dopracowane j 
do perfekqi, ide- ' 
alnie prezentujq swoje rzeczywiste oryginaly. widac nawet godla narodowe 
zawodnikow a czasami rowniez togosy producentow sprz?tu sportowego Sama 
animaqa zawodnikow jest takze idealna, czyste. naturalne ruchy, mrtostwo 
kombinaqi strzatow z akqi. wslizgow, podan, fauli ktOrych opanowame nie jest 
az tak trudn? sztuk? sprawiajg. ze w tej kategorii gra nie ma sobie rownych 
i zasluguje na maksymalnq ocen? ( 1 0 pkt.) . 



5. BRAMKARZE: 

*•' ADIDAS'97 - Wydaje nam si?, ze kwestia zachowania bramkarzy jest 
takze wazn? sprawq i zasluguje na odr?bne potraktowanie. Bramkarze 
^ w Adidasie sa nie do zdaraa. Lapq prawie wszystko i bardzo trudno jest 
Jj im strzelie bramk?. Gole najcz?Saej padajq po kilkukrotnych dobitkach. 
chociai dosyp cz?sto zdaia si?, ze bramkarz nie potrafi obronip strzalu 










zadanego z polowy boiska. W sumie |ednak 
biorgc pod uwag? cal? gr? to wydaje 99 , ze 
taka postawa bramkarzy nawet do niej pasu- 
je, za co gra dostaje dosyc wysok? not? 

(7pkL). 

F1FA’97 • Po rozegramu kilku meczy 
stwierdzamy ze bramkarze w Fifie s? stra- 
szme stab) i potrafi? pusac nawet po kilkana- 
soe golf w jednym meczu. co czasami bywa 
bardzo frustru|?ce (4 pkt.). 

•S' ISS PRO • Bardzo dobry poziom 
bramkarzy. lapi? tatwe pitki, przy trudniejszych 
musz? juz wi?ce| popracowac i idealnie pa- 
suj? do gry . Ich zachowante jest bardzo rea- 
Mstyczne. sami oceniaj? sytuacj?, wychodz? z bramki b?di nie. a zastonigd 
przez mur zawodnikow w czasie wykonywania rzutu wolnego bezradnie pa- 
trza na wpadajac? po celnym strzale pilk? do bramki. Jednak jak kazdemu 
zdazaj? im si? rbzne wpadki i potem zostaje juz tylko ptacz i zgrzytanie z?b 6 w 
(9pkl). 



6. SKLADY i DRU2YNY: 

•':> ADIADS 97 - 
Najwi?kszymatutem 
Adidas a s? bardzo 
aktualne sktady dru- 
zyn. Do dyspozycji 
mamy 55 reprezenta- 
cji (w tym Polska) 
oraz ligi: angielsk?, 
francuslq.niemieck?. 
wtosk? hiszpanska 
itzw, TOP 20. gdzie 
znajdqemym^dzyin- 
nymi nasz Widzew 
Iddzz nawet calkiem 
aktualnym sktadem. Wszystkie nazwiska S 3 poprawne 1 ( 3 czna ocena test 
dosycwysoka(7pkt.). 

FIFA'97 - W tym miejscu duzy plus dla Fify i radoSc dla wielu tanOw 
pUkarsklch - do dyspozyqu mamy 250 mi?dzynarodowych druzyn (w tym 
Polska, mestety z dawno me aktualnym sktadem, identycznym co w Fifie 96). 
wszystkie z oryginalnymi nazwiskami. a ponadto ligi z krajOw: Niemcy. Fran- 
qa. Anglia, Brazylia. USA. Szweqa. Hiszpania, Szkocja, Holandia. Malezia 
i Wlocby, ktOre to powinny zadowolic wi?kszo& z Was (8 pkt.). 

© ISS PRO ■ Wypada tutaj oeniutko przy swoich konkurentach, tylko 32 
druzyny narodowe (brak Polski), poprzekr?cane nazwtska. brakdruiyn ligo- 
wycb - to S 3 na prawd? duze braki i szkoda ze 0 tym zapomniano (4 pkt.). 



•:> FIFA'97 - Fila prezentuje si? dosyc 
dobrze, do wyboru mamy 6 formacji oraz 5 
strategii gry. a takiedodatkowy atutw posta- 
d mozliwosd osobnego ustawienia kazdego 
zawodmka w obr?bie swojej pozyqi . Niestety 
te wszystkie pomoce na mewtele si? zdaj?. 
gdyi sama gra test bardzo .bezwtadnoscio- 
wa" i trudno w czasie jej trwania zauwazyc 
na bofsku jakies znaa 3 ce zmiany, dlatego do- 
staje nieco mniej punktdw (6 pkt.). 

fi> ISS PRO • W tej wspaniatei grze do 



dyspozycji mamy az 1 3 for- 
macji oraz 8 strategii. wl?- 
czanych w dowolnym mo- 
mencie przyciskiem SE- 
LECT na joypad'zie. WybOr 
odpowiedniej formacji ma 
autentyczneodwzorowanie 
w ustawieniu zawodnikOw 
na boisku pod- 

czas gry. totez mozemy przyzwyczaic si? do tegoz rozstawienia, co 
pomaga w pianowaniu aekawycb akcji. ISS PRO zdecydowame naj- 
lepiej prezentuje si? w tej kategoni. za co dostaje bardzo wysok? 
ik)4d punktdw (9 pkt.). 



8. ROZGRYWKI: 

•:> ADIDAS'97 • Do naszej dyspozyqi mamy: Friendly Match 
(czyli standardowy jeden mecz do rozegrania dowolnymi druzyna- 
mi), Tournament (do wyboru kilka pucharow) oraz standardowy Se- 
ason. czyli wszystkie podstawowe rozgrywki jakie dobra pdka mieC 
powinna W sumie bardzo dobra ocena (8 pkt.). 

FIFA'97 - Tutaj takze bardzo ladny wybOr: Friendly. League 
(liga).Toumament (nieco mniej rozbudowany niz w Adidas'ie) oraz Ptayotl 
(komputer losuje nam przeciwmkow calkowide losowo). Do tak rozbudowa- 
nego wachlarza rozgrywek tez me mozna miec wi?kszych zastrzezeri. jednak 
ocena minimalnie nizsza od Adidas'a (7 pkt). 

•:< ISS PRO - Rozgrywki to jeden z mewielu troszk? stabiej rozwmt?tych 
elementow gry. Do dyspozyqi mamy Exhibition (inaczej FriendlyMarch) oraz 
international League (rozgrywki 1 6 druzyn) oraz International Cup (8 grup po 



7. TAKTYKA GRY: 



ADIDAS'97 - Niestety. praktycznie oprbcz siedmiu mozfiwosd ustawie- 
nia zawodmkbw na boisku (formacji) nie mamy zbytmo jak kontrolowac 
strategii gry. Zawodnicy nie potrafi? realizowad jakiejs speqalnej taktyki 
gry i poruszaj? si? tylko dobrze na wyznacznych wcze$niej pozyqach, IQ) 



st 3 d staba ocena w tej kategorii (4 pkt.). 










4 druzyny). Troszkg brakuje wiekszego zrOz- 
nicowania rozgrywek w tak dobrej grze, stqd 
slabszaocena(6pkt.). 

9. WYKONANIE: 

ADIDAS'97 • Wykonanie i obsluga 
gry ma spore znaczene w grach. przy ktdrych 
planujemy spedzic dkizszy czas Adidas ma 
bardzo ladna j funkqonalng oprawe. Menu, 
chodaz jest bardzo rozbudowane, to nie ma 
najmniejszych ktopotow z jego obsluga Wy- 
bOr opcji jest bardzo efektowny, wszystko la- 
duje sie szybko i sprawnie, gra posiada mozliwobc gry na wigcej niz 2 osoby 
przy^yau multi-tap'a (w sumie grab moga 4 osoby. po 2 w kazdej druzynie). 
(9 pk™ ° bS,U9U ' e memory cafd ' a 1 ^ C2nie otrzymuje bardzo wysokg ocen? 

. J. FIFA ’ 97 ■ Menu a 16 *" 1 ® ™ e '^yg'gcJa zbyt atrakcyjnie. ale byloby nawet 
dosyb funkqonalne gdyby nie straszne opdZnienia w jego obsludze spowodo- 
wane deglym dogrywaniem danych z kompaktu. Takze samo ladowanie gry 
dluzy sie mesamowioe. a na ekranie nie ma zadnego pa ska informacyjnego o 
•tobd zaladowanych juz da- 
nych (ktdry wystepuje za- 
rowno w ADIDAS ie jak 
HSS PRO). Jako plus mo- 
zemy wprawdzie zaliayb 
teoretyczna mozliwobc gry 
az 8 osbb (przez multi- 
tapy). ale w praktyce gra 
szaleje po podlaczemu 5- 
ego joypad a. tak wigc 
w sumie Jjezpiecznie' mo- 
ga grab jednoczesnie 4 osoby. Gra obsluguje memory card'a i w sumie dosta- 
j# przedftna oceng (5 p|l,i 

ISS PRO GtowHym atutem gry jest jej szybkoSb iadowania. Menu 
gWwne, choc me tak atrakcyine i rozbudowane w Adidas'ie. jest bardzo funk- 
qonalne i latwe w obsludze. Niestety maksymalnie mozna grac tylko .na dwie 

QSnbu* rhnr ietmuio cjjiolna - 



osoby’, choc istmeie 
jednak troszke potre 
oczywiSae memory ca., 
Fifyocenfzawdziecza. 
kofci (adowama (6pkt.), 



10. GRYWALNOSC: 



?a gry dwbch graczy w jednej druzynie. trzeba 
dobrze zgrab sie z partnerem. Gra obsluguje 
pwyzszaod 
szeipred- 



ADIDAS'97 - Wbrew pozorom (sto- 
sunkowo slaba grafika i ammaqa) Adidas 
posiada niepowtarzalna grywalnobb. Jak tyl- 
ko .poczujesz klimat' gry, to nie mozesz sie 
od mej oderwac Hose kombmaqi ruchu i ukry- 
tych strzalbw |eszcze podnosi wrazenia. Do mm 
momentu ukazania sie ISS PRO byla to na- E 
sza ulubiona pilka nozna za co uzyskuie wy 
soke ocene (8 pkt.) 



•:> FIFA'97 - Jest to zdecydowanie najslabsza strona tej gry. 0 lie 
re wszystkich pozostalych kategoriach mozna bylo dopatrzeb sie jako 



takich plusow, to przy grywalnobd nawet naj 
wi^ksze ched nie pomogg. Bardzo mala moz 
liwosc przeprowadzania efektownych akcj, 
brak odezuda, zeealyezasw pelm kontrdu- 
jemy poezynania naszego zawodnika spra- 
wiaw, ze gra si? nudno i niedekawie (grywai 
node w FIFA'96 byla juz zdecydowanie lep- 
sza) (3 pkt.) 

**’ ISS PRO - To jest wlabme TO! TaWej 
gry nam brakowalo. ISS PRO ma wprost me- 
samowitq grywalnoSb Sprawia to, ze nawet 
najgoretszy przedwnicy gier sportowycfi, 
ktbrzy zarzekali sie, ze takie gry nigdy ich me 
zainteresujg, wylgczajg swoje przygoddwta 
ay strategie i zasiadajg do gry. A jak ktob |uz zaanie grab w ISS PRO to 
dgzko go oddagm}c. Przekonalismy si? o tym nawet w redakcji nasze) gazety. 
Miodnosb grania jest niesamowita i bmiem twierdzib. ze trudno jest znaiezb 
bardziej i dkizej grywalng gre na rynku. Aby sie o tym przekonac. trzeba 
samemu w to zagrac. a nam pozostaje tylko dac naiwigksza mozliwg ocene 
ktbra i tak bedzie o wiele za mala (10 pkt.). 

Podsumowanie najlepszych pllek noinych na PSX: 

1 INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO 73 pkt 

2. ADIDAS POWER SOCCER INTERNATIONAL '97 68 Dkt 

3. FIFA SOCCER'97 ggjJJJ 

Jak wige widzimy, ISS PRO 
gbrg. Rdznice punktowe nie oddajg 
lednak w pelni rbznicy w gramu. 0 
ile pUkj te rOznig sie poszczegdlnymi 
elementami, FIFA ma lepsze czo- 
Wwki filmowe, w ADIDAS podoba 
nam sie obsluga menu glownego. 
to najwazniejszym elementem po- 
zostaje dagle grywalnosc. a tutaj ISS 
PRO nie ma sobie rbwnych, Dla koneserow sztuki pilkarskiej zostanie dagle 
ten niedosyt. ze poprzekrecano nazw.ska pilkarzy, ze nie moZemy rozegrafi 
pemego sezonu pilkarskiego. ale ISS PRO i tak pozostame na (Hugo naszym 
faworytem. Czekamy oczywisae juz z nie- 
aerpliwoSag na FIF^'98 i inne pilkarskie po- 
zyqe, ale obawiam sie. ze me przebijg one 
I 0 ) swietnej gry ...chyba, ze KONAMI zrobi 
nam za rok jeszae wieksza niespodziank? 
wypuszczajqc GOAL STORM '98. aego so- 
b's i Warn wszystkim zyezymy. 



Pilkf hopall I gry opisywall: 
Norton i Mifou 
z pcmocicatel redakcji 
(gkmnie przy ISS PRO) 








Loma 



Konsola PSX powstala z myslq o mlodszej cz?sci spoteczeristwa. Mimo to, wi?ksza 
cz?sc gier na PSX wydaje si? bye stworzona dla doroslych. Czy maluchy mogtyby si? 
bawic w RESIDENT EVIL czy LEGACY OF KAIN, gdzle krew leje si? strumienlami, a 
przemoc obecna jest w kazdwej mlnucie gry?. Rowniez Tekken i Soul Blade nle uezq 
niczego dobrego. Na sytuacj? tq zareagowala llrma PSYGNOSIS wydajqc, idealnq dla 
najmlodszych, platformowke LOMAX. 



GNOSIS, ktora to 
zadecydowala 
do swej platfor- 
mowki zatrudnie 
wlasnie je. 

W grze weie- 
lamy si? w po- 
slac lemminga o 
imieniu Lomax. 
Idac praklycznie 
caly czas w pra- 
wo musimy zrzu- 
cac do wody lub przep?dzac 
gdzie pleprz roinle (nlech mkt nle 
mysli ze zabijac) rozne stworki i 
potworki. ktore przeszkadzajq 
nam w podroiy. Co pewien czas 
na naszej drodze mozemy spo- 
tkac wiszqce w powletrzu cza- 
peezki, dzl?ki ktOrym zyskujemy 
cenne pomoce. Po przejsciu na- 
prawd? wielu level! w kortcu osiq- 
cel ■ ralujemy lemmingl z 
rqk zlego czarow- 
nika (nie myliC z 



Podczas gry 
towarzyszy nam 
wesola, szybka i 
rytmiezna muzy- 
ka (Dolby Surro- 
und), ktora 
zmienia 

»**. W 

przecho- 



Wlqczajac gr? w pewnym mo- 
mencle sam nle wiedzlalem czy 
wtozylem dobra plytk?, gdyz pod- 
czas uruchamiania gry widaC ja- 
kies Lemmingl, potem znowu 
lemmingi. Moze pomylilem plyt- 
ki, pomyslatem, lecz moje obawy 
byty zbedne - po chwili pojawil 
si? napis LOMAX. To dlaczego 
wldzialem Lemmingi ? Dlatego. 
ze Lemmingi sq 



gamy 



dzimy do nastep- 
nego levelu. Gra 

jesl pelna kolo- 
row. ktore w po- 
Iqczeniu z bez- 
bledna animaejq 
postaci robia nie- 
samowlcie przy- 
jemne wrazenie. 

Mile, piekne. a co 
najwazniejsze 
bezkrwawe olo-| 
czenle robi z tej gry produkt dla 
kaidego malucha. OczywiScie gr? 
polecam rowniez starszym lanom 
gier platformowych. zaspokoi 
zapewne wszystkie ich oczekiwa- 
nla. Dziwi tylko jedno. gra, niby 
przeznaczona dla najmlodszych. 
jest na dalszych poziomach tro- 
szk? za trudna jak na mlodego 
graeza, ale moze to i dobrze, jest 
to doskonaia wprawka do gier dla 
s t a r s z y c h 
odbiorcow, ktore 
wymagaja spraw- 
noseni manual- 
nych i pewnego 
przygotowania. 

Sajlelka 






Gra komputerowa jest chyba 
niazta forma reklamy. no nla? Tak 
wlasnJa pomysieh sobie bosso- 
w» koncemu Porsche i oto Sony 

priy wspotpracy z wyiei wymie- 
niona Anna wydato no we wysci- 
0i - Porsche Challenge Gra ta 



c fednego sposrod 



tachnlka motion • capture, dzlp- 
ki czemu zachowu|a si? oni bar- 
dzo naturalnie. Zgadnljcie, jakim 
wozem dysponuje kazdy z nlch? 
Tak, tak. oczywlscle Porsche Bo- 
lter, chociaz auto zawsze takie 
samo (no, moZe poza kolorem), 
to poszczegoini kierowcy a 
wuja m bardzo roZnle, 
od temperamentu i stylu |azdy 
kaZdego z osobna. Ja wybralem 
sobie kobitka zwana Nikita (skad 
ja znam 



| Najsaybsay samochod j 
( wapanialym prayspiesae- 
niem i latwym sterowaniem. 
Ze wagledu am slab a pray- 
csepnoid jest wyswaniem 
dla doswiadcaonych gra cay. 



Inna shoo*, a to skrocik rtd. Po 
wygraniu opc|l Championship 
uzyskujemy Mirror ode tzn. wszy-J 
stko wyglada jak w odbiciu I 




I Joden a dwoch najciqi- 
I saych Porsche w tej kla- 
I ale, „lepl ale" do drogi. 



dwie wersje - krotka I ti 
dzJej pokrpcon 




rejealracja (Time Trial), molemy fcigaC 

^'wlasnym clenlem symuluftcym 

A BP® rr ’ rr, u 1 ~ p n r. e:imir.acj$jbto&| 



Pita 













Na Playstation jest Jui, wydawaloby si? wystarczajqca 

Hose gier o tcmatyce samochodowej. A mlmo to trancuska 
tirma Infogrames, znana chodby z serii ..Alooe in the Dark , 
wypuszcza na rynek kolejnq samochoddwke pod nazwq ,.V 

Rally". 



podsterowno&S, itp. Na pocz?tek po- udogodniert. nie zawsze zakr?t fs 
lecam Peugeot 1 06. gdyz nie jest zbyt widoezny. co powoduje Jwaokow I 
a 80 nie' a cos 

lym idzit 



Jest to gra. ktora troch? nJzni si? 
od typowych konsobwych wyiogOw. 
leczrdinicatawplywazdecydowanie 
korzystme na ocen? .V Rally'. Sama 

gra to raezej symulator niz typowe 



a zatem mamy Peugeot 106 , Peuge 
ol 306. Citroen Saxo czy Renault 
Megane w dwOch wersjach, sa r6w- 
niez inne: Ford. Mitsubishi i talde tam. 
Kazdy z tych samochoddw zachowu- 
je si? w charak- 
terystyezny dla 
siebiesposdb.Jak 
przystalo napraw- 
dziwy rajd mozemy 



strat? cza 
su. Wgo» 
poruszamj 

siepowO# • 



Sdgitypu 
Ridge Ra- 
cer. gdzie 
poruszamy 
si? po zwy- 
klych torach 
Krajobrazyitra- 
sy .V Rally* bar- 
dztejprzypomna 
i? rajd Paris-Dt 



moeny gtos pilota. ktOry to uprzedza 
nas o zakrgtach i innych mebezpiecz- 
nych przeszko- 
dach. wszystko 
jak w prawdzi- 



trasachii* 
rdinych 
warunkadi 
pogodo- 
wych, co 



y pierwszych prdbach 

gry. NajrwhjBie doiK-i^ae pobocza 
powoduje JttaWkowdme’ samocho- 
du. podezas gdy w Ridge Racer czy 

Need For Speed otarae si? o pobo- 
cze powoduje jedyme zmniejszenie 
pr?dkodd. Takie Jatanie' samocho- 
duwptywaniekor; 
uklad nerwowy graeza. 
to ch?c powi?kszenla 
sprzedaiy pacTOw, ktore graeze 
poiamig - z nerwdw oczyvw- 
4cie • grafle wv Rally. Aie 
me mozna powiedzled, te 
gra jest do niczego. gdyt 
juz po pierwszych kilku 
(kilkunastu) przeiazdaehsamo- 
chdd zaezy na jezdzto tak. jak by$my 
tegochdeli.igra 
woagajaca Do 
samochodCw.z 
rodzimego 



wym rajdzie, oprbcz lego na ekra- 
nie widzimy strzatki o kierunku 



wielu 



urozmaica zabaw?. Kazdy wysogB 
kole)nych trzech przeawmkOw do po- 1 
konania. na pOiniejszych eta 
pachwygraniewysbgusprawia ' 
wteietmd- 
_ nosaAu 

/ torzy prza 

r «awto>«| 

ciekawe, eftoi 
spotykane were 
sroej. rozwl?zanie.A I 

mianowicie podezas | 
gry z kolegg. ekran mo- 
zemy podziekcpoziomo lib 



zmtentaepara- 
metry naszyeh samocho- 
dOw, takie jak twardoSdzawie- £, 
szenia. opony. nadsterownodd/ * 



zgodnym ze zWizaftcym si? za- ptonowo, co dla niektdrych graay 
kr?lem. mimo tak moie miec duze znaezenie Osoo 
sde wol? poziomo, tak zawsze byto 
od mepami?tnych czasOw i juz. Po po 
Iqczeniu konsol mozna 
oczywisaepomylade 
czterech.Dodyspazy 
cjis?<*eteopqe gry Ar- 
cade. gdzie czas otrzy- 
mujemydopieropozatao 
niu .checkpoint'a'. lub 
Championship, w ktorym czas 
po prostu ptynie. Do dyspozyej 
s? dwa uj?da kamer: wewrqtrz. 
bez widoku kierownicy oraz z ka- 
mery umieszczonej za pojazdem. Za- 
dziwia mnie brak typowego widoku 
deski rozdzielczej, co jest wydawalo- 
by si? niezb?dne w kazdym symula- 
torze ?l Grafika w grze jest ptyrmai 




tadna. .doczepic si?' mozna do sa- 
mochodow. ktore mimo roznych te- 
kstur wyglgdafl zadziwiaigco podob- 
ne. Muzyka jest szybka i ostra. prze- 
naczona wylqcznie dla fandw rocko- 
wo-metalowych klimatdw. Kto to wi- 
dzial w erze techno robid takie co$ 
(niekazdykocha techno - reszta re- 
dakqt] Byd moze w firmie Infogra- 
mes nie hibig trance? Mogli przynaj- 



mniej pogodziC te dwa gatunki muzy- 
ki. Gra nie posiada intra. filmOw, ani- 
macy, ani nic tego typu. Jedynymi .ani- 
macjami* sg replay'e, w ktbrych to 
mozemy zmieniad ujpda kamer. 

Mimo niedogodnosa dzwi?kowo- 
muzycznych cala gra to naprawd? 
warty zakupu produkt. Jestem gotow 
napisad. ie jest to najlepsza samo- 
chodbwka na Playstation. Obowigz- 



kowy - mimo tak ogromnej liczby gier 
tego typu na PSX ■ zakup kazdego 
maniaka samochodowych wysogOw, 
chod zapewne wietu jxxmalnych*. ty- 
powych graczy takze znajdzie tu cos 
dla siebie. Moze pierwsze kontakty z 
grg nie wrozg dekawej i dhjgiej zaba- 
wy. lecz czas leczy rany i po chwili roz- 
rywka jest super, a gra zasiuguje na 
wysokienoty. 




Sailelkt 




V Rally oSeruje nam duze zr6inicowanie terendw 
i warunkdw pogodowych 

1 - na drogach gruntowych obowiqzuje ograniczenie pr?dko£ci do 30 km/h 

2 - tak kortczy si? jazda „na gazie" 

3 • autostrada A-4 

4 - ....ciemno wsz?dzie, glucho wsz?dzie..." Jjiki 

O 





jwykonuje' 



p wsady. z 
jestreplay- 

} w zwolmo- 



imozemyl 



z r6^ch kamer, polecJ 
Mm ‘action’. TakieefJ 
kowym me mozna welez 
mentator jest naprawd? i 
jak to zwykle bywa Jorf 



afika 



itqzdopi- 

Dmdzwi?- 



Iko jakos rozwigza 
f zamiast Barkley a i 
fotografii i nazwisk 
umiej?tno$dami. f> 
reszta (Malone, a 
)estjuzdost?pnaq 



szanie si? graczy to najlepszy Motion 
Capture jaki widzialem. Poza tym. 
kazdy koszykarz posiada wygl?d i 
urmefctnosd odpowiadajgce rzeczy- 
wistoSd. Wszystko jest po prostu tak. 
jak bye powinno. widac, ze program 
tvrorzyli (achowcy. W pordwnaniu z 
jedynka’ znaeznej poprawie ulegfy 
szybkosc oraz dynamika gry . Mozna 



. chod 



na. polecam wybrad sobie ulubron? najlepsza koszykOwka wszediplal- 
druzyn^.rozegraccalyzasadniczyse- form, 
zon, potem playoffs... i juz tylko wielki 

finaH 

I NBA 97* 
gra. lo fbwniez boi 
statystycznychoki 

IgINB/ 

Wchn_ . 

Ten proSPizostBfwszfita- 



Europejczykbw. 

Ponad rok temu na naszej kon 
soli zarzadzil Total NBA '96. Teraz 
europejski oddzial Sony dostarezyl 
nam kontynuaq? tej wspaniate) gry, 
oczywisde ze znaezkiem 97. To. co 
pierwsze rzuca si? w oezy to Swietna 
grafika. Swiatfa oraz 



Troch? tez wkurza, zl 
gromkim “yeah!* kwituje^ 
punktbw rOwniez przez 
jezdna (ach. gdzie te 
szyeh stadiondw). 

Dost?pnesatrzy 
lalion-wszystkieprzi 
czywistosd. Arcade 
oraz Custom - sam 



Przykladowo, 
amygoddabez 
alezatozjego 
szcz?toe cala 
jwon. Ewing...) 



dnikdw odbijaja si? w doskonale wy- Podsumowujac. radocha 45 J 

froterowanym partueoe. Samo poru- grama jest wprostprzeogrom- 



J 

Na uwag? zasluguje jeszcze opqa 
tworzenia wlasnych graczy. Wybie- 
raszczlowiel^zdjj?cie.o 0 powiednio 
go nazywasz, ustalasz wzrost. wag?, 
umiej?tno$d i wysylasz do wybrane 
go zespolu. OczywiSde wszystkich 
stworzonych przez siebie zawodnlkOw 
mozna nagrac na karde pami?d. 
Wszystko to sklada si? na ten wspa- 
mafy, ruesamowoegi 
dukL 












'Bijatyk Ciunas dostatek’ • |ak 

rawlafc starzy gOrale WWocznie jed- 
nak firma TAITO nte zna lego powie- 
dzema, ponie- 



wa z oMarzyla 
nasswoimpro- 
auktem z dzie- 
dziny bijatyk pt 
FIGHTER'S 
IMPACT. Niby 
nast?pne mor- 
dobidedost?p- 
ne na nasz^ ulubion^ konsolf . jednak 
zawiera ona przynajmniej dwie nowe 
rzeczy niz dotychczas spotykane w 
innych grach tego typu. Nle jest to 
oczywsoe liczba zawodnMw, bo jest 
ich tylko dwuna- - ? r 

stu.fcjczmezdo- 



k6w. Pod tq Smieszn? nazw? kryje 
si? opcja praktyki. w MOrej oprbcz 

normalnego przedwiczenia dos6w, 
~~ H rnozna pod wy- 

branykJawiszna 
joypadzie przy- 
pisacsekwenq? 
kombosa. Opcja 
ta na pierwszy 
rzut oka jest dose 



datkowymi 
Big Bossem. 

Pierwsz? inno- 
wacj? jest tutaj 
wytxir styiu wal- 
ki wojownika. 

Wi?kszo$d za- 
wodnikdw ma do wyboru jeden z 
■ trzech stylOw. na przyklad SHIROH - 
Hika, Karate i Street Fight. Mozliwo- 
Sd tej nie majg tylko postade dodat- 
^fcktoreswdj styl maj? juz okre- 
B 2 now °sci jest 
iDEMAMBO. dost?p- .«> 
Ifmukonczeniu 



skommowana 



w uzyciu. lecz 



oewnym 



czasie. metoda 



prob i bledOw 



muzyezka mila dla mimo. te jest sia- 
bo za waza.na . Co do efetabw gzwkj 
kowych to jak wyzej. Gra jak na razte 
nie test dost?pna w wersji PAL. w?c 
do testdw uzylem jej amerykarisk? 
worst?. Znajgc iyde i szybkoSc wy- 
dawania PAl'owskich wers|i gier na 
Playstation toje$ 2 cze na nia pocze- 
kamy. Reasumujqc gra roezbyt rewe- 
iacyjnaiprzeznaczc' '. raezej dla ma- 
makOw mordo 
Die. jak ja. Re 
SZta 'kongoloW' 
c6w‘ moie za- 
grad i zapo- 



iekzzawodm- 



doszediem do 
tego jak si? ni? 
poskjgiwad.Aha 
jest teszcze cos 
• SPEED. Gra 
jestniesamowi- 
dedynamianai 
kombosy trzeba wykonywac w mgnie- 
niu oka Reakqa przedwnikOw na 
Twoie poezynania bywajg niekiedy 
t>yskawiczneikotez|si?botednie. To 
by byto na tyle oo do innowaeji. bo 
poza tym gra nle wyrtznia si? ni- 
dje czym speqalnym spoza innych 
V txia^lm^tes! prz^vi'^ 







WILD ARMS Wszyscy ml- syC tych zachwytOw, w koncu naj- 
losnlcy rolplejow (i nie tylko) z wazniejsze Jeszcze przed nami. Na 




si? gra, ktbra w molm mniema- nych kolesidw postanowito so- 
nlu moie stab si? dla FF7 napraw- bie dla krwawej rozrywkl zniszczyd 
d? groin? konkurencj?. Mowa lu ten pi?kny swiat. Jak podaja le- 
o najnowszej produkcjl gosci z gendy. ponad 
Japonii o nazwio WILD ARMS. Na 1000 lat lemu 
poczalek przewspamato mango- ludzkoSC przy 
we inlro. Musz? si? w tym mlej- wsparclu el- 
scu przyznaC, ie do mlioSnikow low zdolala 
mangi nie nalei?, ale lo co zoba- zwycl?iyC Zlo. 
czytem kazaio mi gruntownie zwe- Teraz po- 
ryfikowac moje poglady. Mowi? wrocilo Ono 




Warn, to jest nawet lepsze nli 
demko z Soul Edge! No. ale do- 




silnie|sze i ma 

caikiem nowe oblicze. Twolm za- 
danlem Graczu, b?dzie spene- 
Irowanie olbrzymiego Swiata, 
wielu miast. jaskin. Trzeba b?- 
dzie wypetniC wiele misji, za- 
bic dzisialki. a nawet set 
kl potworow. Cl, co lu- , 
bi? soble sami dobieraC ' 



czlonkdw druiyny b?d? nieco za- 
wiedzeni. Druiyna jest stata i 
sklada si? z 
trzech osob: 
banity (jedy- 
ny nie posia- 
dajqcy zdol- 
noscl ma- 
gicznych , 
mogqcy za to 
posiuglwac si? takimi zabawka- 
mi jak pistolet czy bazooka...), 
poszuktwacza przygod (silny, do- 
brze walczy). 
oraz czaro- 
dziejki (jak 
same nazwa 
wskazuje). 
Jednakie po- 
czqtkowo 
cala trpjka 
si? nie zna i 
trzeba kaid? postaci? wypetnie 
okreSlone zadanie, aby po p- 
kims czasie si? pot?czyC, two- 
rz?c w ten sposob team uwal- 
nlajpcy Swiat od slug clemno- 
icl. Grafika jest po pro- 
stu swietna. tatwo moi- 
r, na dostrzec mnbstwo 




drobnych szczegbtow jak np. to, 
ie po wdepni?clu w kaluze po- 
slac zostawii 
przez chwil? 
mokre slady 
Calosc »y- 
glqda Slicz- 
nie.aimiiow 
to grad. Ge- 
neralnie obo- 
wiazuje widok z gbry, ale sama 
walka przypomina jui Irojwymie- 
rowe mordobicie. I chociai ml- 
czymy na tury, to kamera szaleje 
niemal jak w najlepszych bijaty- 
kach. Prezentuje si? to wszystko 
naprawd? efektownie. Takie mu- 
zyka to male arcydzleto. Zmienia 
si? ona w zaleinosci od zaistnia- | 
iej sytuacji, badz miejsca. w ja- 
kim si? aktualnie znajdujemy. | 
I tik, z jednej strony mamy utwo- 
ry bardzo spokojne i optymistycz- 











ne, a z drugiej mroczne I dyna- 
miczne. Samo granie jest niesty- 
chanle proste. Intertejs uzytkow- 
nika skonstruowany zostai bar- 

dzo przyjainie. jeSli np. nie wiesz 
do czego siuzy dany przedmlot 
lub co robi dana Ikona, to wy- 



atarczy jq podswietliC i nacisnqe 
klawisz z trojkqtem, a natych- 
miast pojawi sip stosowny ko- 
mentarz. Oczywlscle podstawy 
angielskiego mile widziane. Je- 
dyne do czego moina si? przy- 
czepiC, to pewna liniowosc akcji. 




Jezeli ktos zadaje nam pytanie, 
na ktore nalezy odpowiedzied 
lak" lub "nie”, to bcdzie si? ono 
pojawlalo dopOty, dopbki nie 
udzleli sic wiasciwej odpowledzl. 
Ale bqdi co bqdi, jakims istot- 
nym mankamentem to to na pew- 



no nie jest. Na zakohczenle po- 
wiem leszcze, ze dotychczas byty 
dwie takie gry, ktore kazaty mi ftl?- 
czec po nocach - Resident Evil 
i Tomb Raider. Teraz do tych po- 
zycji dotqczy! WILD ARMS. Na co 
wl$c jeszcze czekasz? Fiigaia Ciq 
potrzebuje... 

AM 







I 

I 




...Na poczatek przewBponioie mongowe intro. 
Mueze s#e tym mmfacu przyznei, ze do mHo&ni- 
kdw mengi nie neieif, ah toco zobaczyiem kazato 
mi gruntomtie zweryftkowaC mo/e poylady. M6m » 
Warn, to jeet narnt lepeze nii demkoz Sou/ Edge... 





Po znakomltym SUIKODEN ie 
(opls w tym 
numerze) flr- 
ma KONAMI 
alakuje po- 
nownle. Nle 
jest to jed- 
natcjak zakte- 
dall nlektOrzy, 
kontynuacja ostatniego przebo- 
ju. VANDAL HEARTS to nie tylko 
zupelnie nowa tabula oraz boha- 
terowle. ale I calkowicie odmierv 
ny rodzaj gry. W przypadku po- 
przednlka mielismy do czynienia 
z klasyeznym RPG. natomiast 
VANDAL HEARTS stanowl kom- 
promis pomlpdzy wlasnip RPG a 
gra taktyczna I tak jak SUIKO- 
DEN oferowe* nam do zwledze- 
nla spory kawaf swiata - trzeba 
bylo rozmawiac z ludtmi, zaciq- 
gaC ich do druiyny I w ogole 
wszystko spoczywalo na naszoj 
glowle - tak tutaj esencjq gry jest 
walka. Gtownym zadaniem gracza 



jest wybranle na maple punktu 
docelowego I 




czyli owe ga- 

danie z ludz- 

flii i martwie- 
nie si? o cala 
reszle odwala 
za nas druzy- 
na. My musi- 
my jedynie | 
od czasu do czasu skoczyd do 
sklepu po lepsze uzbrojenie, 
ewentualnle dokupic takie rzeczy 
jak energodajne roslinki czy od- 
trutkl. Konieczne jest takie za- 
dbanle o awanse. Kaidy czto- 
nek druiyny moie (a nawel ^ 
powinien) bye awansowa- 
ny co dzlesipe stopnl do- 



iwladczenia, podnosza mu sip 

wtedy umiejptnosci, rosnie siia 

oraz nlezawodnoSd. Dodatkowo, 
zaraz przy plerwszym awansie 
moina zmienie prolesjp nie- 
ktbrych zawodnikow. Na przyklad 
hicznika da sip paemianowac na 
go*cia mogqcego latae nad 
woda. Przynajmnlej jeden takl ,.ja- 
strzpb" powi- 




nia calej mtry- 
gi. poprzez 
poczqtkowe 
zwycipstwa 

zla. do kon- 
cowego (jak 
^ zwykle) 
tryumlu 

dobra. Przyjdzie nam sto- 




czyC mnostwo walk, z ktOrych nie 
kaida bpdzie poiegala na total- 
nym znlszczenlu sit wroga. Zda- 
rzajp sip tu takie “rodzynki jak 
konieeznoid urzpdzenia zasadz- 
M, czy po prostu przedarcia sip 
na drugl koniec miasta, chroniqc 
pay tym za wszelkq cenp swoje- 
go szefa. Jednak generalnie za- 
sada jest jedna • iyj i nie daj zyc 
innym. A chociai ostatnio mod- 
ne staty sip strategic rozgrywane 
w czasie rzeczywistym, tutaj wal- 
ks odbywa sip na tury. Bardzo 
wainym czynnlkiem jest odpo- 
wiednie wykorzystanle wlaSciwo- 
Sci terenu (drzewa, wznlesienia. 

mosty...) przy 
rozmieszcza- 
niu postaci w 
celu przygo- 
towania ata- 
ku lub obro- 
ny, czasami 
warto tei bp- 
dzie podzieiic druzynp na dwie 







odrpbne grupy. Podczas jednej 
tury kazdy 
moze prze- 
miescic sip w 
pewnym polu 
oraz wykonac 
okreSlonp 
czynnosc np. 
zaalakowac 

badz uzupetnic zapasy energli. 
Podczas stare bezposrednich naj- 
fcorzyslmei jest zajsd przeciwni- 
tylu (tu nikt nie wie co to 
fair play), taki atak pozba- 
wia najwri^ce) energii zyciowej no 
I nie ma ryzyka, ze ktoi zdote uzye 
larczy. Bywajq rowniez tacy twar- 
) dzicle. ktorych da slf wyelimino- 
' wad jedynie poprzez uderzenie w 
plecy. Takie problemy nie doty- 
cza oezy wiscie czamoksipznikow, 
ktorych ogranicza tylko pole dzia- 



i kaod tyl 
znaezyta 









wariantOw. co niejednokrotnle wy- ruchow kamery. Poza tym, wszy- m wraieme. 



datnie wpty- stko jest nie- 
wa na prze^samowlcle 
bieg rozgrytpJ kolorowe i 

ki. chociaz mo- 

J e z e I i gtoby byC le- 
chodzi o gra- plej, to trzeba 



Podsu- 



inowu pc, 



VANDAL HE 



ARTS to pro- 



dukt mesa- 



ce na tym, ie praktyeznie pozba- 
wiono graeza moillwoicl swo- 
bodnego podrozowania po swie- 
cle, oraz istnienia jednej mozli- 
wej drogi z 



bawy. Grp 
czyd w 

wipcej, duzo wipcej. 



tenia danego czam. A musicle 
wiedzlec, ie 




Bardzo cenni sa takie lucznicy. 
Stale powipksza si? zasipg i 
nia I skuteeznose strzal, co 
specyfice niektorych misji moze 
stac si? glownym, decydujgcym 



tike, to po- 
czatkowo nie 
robi ona zbyt 
dobrego wra- 
zema. Zwylile 
VGA to nie 
szczyt mozliwosci i postacie 
iladaja rzeczywiscie oblesnie. 
Musze jednak powiedzied, ie w 
miare posuwanla sip na przod 
sprawa ma sip coraz lepiej. Dzie- 



przyznac. ie 
ta mska roz- 
dzielczobC 
przestaje byC 

po pewnym 

czasie ai tak | 
widoezna. Oprawa dzwipkowa lei 



ozwycipstwie czynnlkiem. Duzym je sip tak w gtownej mierze za 
'jtatwieniem jest mozliwoM na- sprawp efektownle wyglpdajpcyeh 
grania stanu gry podczas walki, czarow (zaawansowana ma- 
mozna dzipki temu przecwiczyc gia to istne grafiezne fajer- 
w cipzkiej sytuacji kiika roznych werki) oraz superplynnych 




PS. dla tych, kiorzy ma/p kto- 



niezym specjalnym sip nie wyrbi- poty z ukoriczeniem gry za mi* 
nia. Grunt, ze dobrze sip przy tym sipc opublikuiemy opfs 
gra i nie ma potrzeby nerwowe- 
go wyciszania gtosu. Warto je- 
szczc zwroac uwagp na jakie innp 
od tego co nam sip dzisiaj ser- 



Mimo, ie jest bardzo krdt- 
ka, robi naprawdp kolosaL 





1 




0 Hexenie napsanojuz swe- no wersji na Play Station. Wrzucam 
go czasu wszysfto Ta osadzona kompakt. mezle intro i... szok! Czy 
I mam przed 
sot)^ super kon- 
soteczytKnedz- 
1 ne 386 91 Rely 
przeoez ta gra 
chodzi z predko 
I Sera maluszka 
wiezdzaiacego 




mujedneizfrzecft 
po8taawyruszamyprzecii»*ohor' 




na Mount Everest No dobra Mkagleb- 
szych oddecbo* i czas 
przyjzetsiegraficeaf- 
gnh peseiozawanas* 
woczyjakrczpaioneze- 
tazo Przy zWizeniach 
potwory zamientajesi? 
w bezwladn? kupk? 



przypadkowo dobranych etementdw 
Podobme rzecz ma si? ze saanami i 
caiareszta Ijakbytegobytojeszcze 
mato. to pomimo 
tych graficznych 
’ekstrawagancji’ 
izabO)czejpr?d- 
koso gra wcale 
me chodzi naztoyt 
plynnie Jedyne 
costoitutainaw 
miar? przyzwoi 
tympoziomie tooprawadZwi?kowa 
Aha. jeszcze |edno ■ jeden save zaj- 
mu)e az 1 5 btokow (?!». ay* cal? starv 
dardowa kart? parmoo. Zastanawnam 
si? po co takie gry w ogOte si? wyda 
je. Nie dodc. ze tak dhjgo czekamy na 
konwer- 
sj?.todo- 




flcys* do grama Aprzeoezmot- 
na byto wtoZyd wi?ce) pracy w cho- 
aazby kosmetyczne poprawki, « 
koncu (akicfis 
specialnych 
wy magart 
sprz?towych 
to’Hexen’na 
pewno me 
ma Biorgc 
pod uwag? 
svwetnykimat 
grerki. mogia to bye naprawd? sfl- 
napozyqa. 







Micro Machines 3 Ftrma Codema 
stersspeqalizuje si? wgrach pro- 
sty ch. lecz nieprawdopodobeie 
»ci*gaj«- 
cych. Tatum 
wfeSrxepro- 
duktem jest 
Micro Ma 
c*iines3. W 
grzejeidzi- 
my matymi 
samocho- 
dzikami po 
stotach, 

podwdckach. piaskownicach itd. 
czyktamgdziezwykiismy si? ba- 
wd gdy byttmy mal. Na poczgtek 




polecamopq? 'Driving School*, gdzie 
mozna nauezye si? ogdlnych zasad 
jazdy panui?cych w grze. Po tych lek- 
cjachmozemy 
zaczqcwtaSd- 
w? rozgrywk?. 
Do wyboru 
mamy poje- 
dynezywy^dg 
lubcatytumiej. 
Wkazdymwy- 
sagu startuje 
pi?csamocho- 
dzikOw, ktbre 

zaleznie od scenerii sq inne. 

Czyli w piaskowmcy sq to aut- 
ka terenowe. na biurku wysci 

-^1 



dta, gdy do konsoli zaprosimy ko- 
legdw. Warto zakupic rozdziela- 
cze pad'dw i w czwbrk? pomykad 
po tych zakr?conych trasach. Ku- 
pufcc sobie piwo (bezalkoholowe 
oczywiSde) tworzymy niezapo- 
mniany wieezbr z gra. Ogblem gra 
jest wysmienlta i pdecam jq kaz- 
demu amatorowi (amatorom) do- 
brejzabawy. 




z gracjq to znaezy nieprawdopodob- 
nie plynnie. Grafika jest kolorowa. a 
wszystkie obiekty na trasach (Iqcznie 
z naszymi autkami) w petni trOjwymia- 
rowe. Muzyka i efekty diwl?kowe zna- 
komide uzupelniajq si? z resztq 
gry. Zabawa jest Swietna. lecz 
m gradopierowledyrozwijaskrzy- 






Pita 






Kiedys daw no, dawno temu 
powstala firma ACCOLADE. Rr- 
ma ta zaslyn^a na wszyslkicti plal- 
lormach zsenigierpt.: TEST DRI- 
VE. Kazdy starszy gracz napew- 
nopami^ta 




maprdbcwatetegoitamtego.byty 
jakieS sporty, przygoddwkiitp., ale 
nic nie byk> juz takim przebojem. 
Accolade postanowDo wiec ude- 
rzydwto.wczymbySnajlepsiitak 
oto powstala gra TEST DRIVE: 
OFF ROAD. S3 to 
wySdgi samochoddw 
terenowych. W grze 
do wyboru sa cztery 
pojazdy: HUMMER. 

JEEP WRANGLER. 



CHEVROLET oraz LAND ROVER. 
Tras mamy juz troche wiecej. W for- 
made CD AUDIO zapisano znaeznq 
Bczbe utwordw. jest tu troche rocka. 
troche techno i w ogdie taka lajna 
mieszanka. 
Wsrbd gier na 
Playstation jest 
Test drive wy- 
rdznia sie tym, 
zetrasyniese 
w zaden spo- 
sCbograntczo- 
ne. Mozemy 
dowolnie $d- 
nad zakrpty. 
skracad trase i jeidzid na skrdty - se 
to mozBwodci. o ktdrych marzy wielu 
fandw wysagdw samochodowych. 
OczywiSde niech rikt nie myS, ze mo- 
zemy sobie po prostu objechad linie 
startu dookola i mamy zaSczone okrg- 
zenie-tobybytoprze- 
dez bez sensu. Dla- 
tego tez na trasie S3 

zaznaczoneCHECK- 
POINT'y. ktdre musi- 
my przekroczyd aby 




Test Drive: 

OFF-ROAD 

mdc kontynuowac jazde- W przeaw- mowany (me tylko w teiewizji) jako 
nym wypadku, to znaezy gdy omime- samochdd. dla ktdrego nie ma 
my taki Checkpoint, na ekranie poja miejsca na ziemi. ktdrego by nie 
pokonal. nie potrafi wyjechad na 
byte jaki wiekszy pagdrek. Nie 
zmniejsza to jednak grywalnodd 
gry. ktdra jest wysoka. Moze gra 
nie bedzie wiefcim przebojem. ale 
pograd na pewno warto. 

SuMtai 



wi sie strzalka nakazujeca nawrdee- 
nie naszego pojazdu. Gra sie caldem 
nieile. W koricu S3 to samochody te- 
renowe, a co za tym idzie na trasie 
jest wieie przeszkdd, takich jak pa- 
gdrki, dziurki i inne. To co mnie za- 
skoczyto to fakt, iz HUMMER rekla- 






Gra Little Big Adventure ukaza- 
la sie na PeCeta w roku 1994 . 
mecjuzjakttczastemu.Bytajed 
nakzeprze- 
txnemizde- 
cydowano 
siewreszde 
wydad»na 
PSX'a. Ten 
tokst maria 
celuzrecen- 

zowania tej gry od poczetku. a nie 
pordwnania do PeCetowei wersy. 
Podczas gry wszystko widzimy w 
rzude izometryeznym, co dobrze 
przedstawia teren po ktdrym sie 
poruszamy. Grafika i animaqa 
zwata z ndg. Mozemy tutaj podzi- 
mad wwte animowanych wstawek. 
przystechujec sie jednoczeSnie 



znakomitej, tworzacei m#y nastrd) mu- 
zyce, Nasz bohater. ktdry ma na imie 
Twinsen posiada cztery mozliwojd 
poruszania 
sie. W zalez 
nosa od po 
trzeby moie 
walczyd. cho 
dzic.biegaca 
nawet skra- 
dacsie Sama 
tabula jest nieiiniowa i bardzo rozbu- 
dowana. Podczas gry podrdzujemy 
pordznychwyspach.naktorychwszy- 
stkie postaae zyfl wlasnym zyaem 
Z katdym mozemy porozmawiad tub 
tez potraktowac z buta. Jedynym. 
moim zdaniem, powaznym manka- 
mentem jest takL iz niektore po- 
stade potratia jednym uderze^ » 



Little 31 G 

Adventure 




niem zabrac nam ca>3 energy 
Gra jest przygoddwka z elemen- 
tami zreeznosoowymi. ktdre S3 
(to6konale wywazone 1 przepta 
taje sie ztabufei.LBA jest trud- 
na. lecz zabawa jest super. 
Mimo. ze na PeCeae ukortezy- 
lem je trzy lata temu to na PSX 
gralo mi sie bardzo mito - Swiadczy 
to 0 mewatpkwie duze) grywalno 
fct 

lecam 

Sal Mka 








TEST DRIVE: 
OFF-ROAD 



Na menu glbwnym nadSnij: 
a uaktywni si? ukryte menu. 



Wszystkie trasy • ALLTRACK 
oraz samochody: 
Monster Truck • BEEFY 
Buggy • SPRINTER 
Stock Car -LOWRIDER 
Roadster - FIFTY 



fw Inventory wc«Snt| L2 R2 A L W 
L 1 • R2 L2. wr6 <5 do gry i wottlf 
LI TL2R2R2L2BL1 a 
dostamesz troszk? brom 



m Aby uaktywnic ^ 
lajne menu naasnij:^ 

:»x:«*oix 



OtokjllwkotJ0wurTX)Zlivviajacycniazd? I 
po ukrytych trasach. oraz wybor ukrytychl 
samochodOw. Wszystkiekodydzialaja I 
dia (ednego gracza. aby |e zamiemd dla I 
drugiego, nalezy korvttwtu ME zamiemcl 
na -US. np WAGONME WAGONUS, I 
SHOTME SHOTUS. 



MICRO 1 
ACHINES 



W Otoone: ^ 

f WAGONME. TREXME. OUTHME. ' 
ITRAMME. QUATME. BNZME. CRATME. 
LOGME, MA2ME. VOVME, BEETME. 
SHOTME. BUSME. LIMOME. SEMIME. 

I BUGME. VANME. ARMYME. 
k SOWME. i 



W Zapauzujgr?inaasnij ^ 

r • KBABKBAB** ■ 

odpauzuj gr? a samochodyprzebw- 
nikdw b?da jezdzic dwa razy wolnie) 






TOTALNBA 9 

kw menu .EXHIBITION GAME 



LOMAX 

Kodydoposaa«gi)lny(yip(unrn6w 



f LI «*LI *BHt XBR1 • ^ 

a nasiepnte przytrzymai Uawisie 
O.3.A.B. nacttm) STAHT 
i w czasie wczytywania gty prcytrzymat 
kiawi5ze LURUQ.3.A. 



SOVIET STRIKE 

KodydoLeveli: | 

Level 1:W0RSTCASE I 
Level 2: GRANDTHEFT 
Level 3: GROZNEY 
Level 4: CHERNOBYL | 
Level 5: CIVILWAR 
oraz 

ELVISLIVES ■ nieskonczona liczba zyd 
IAMWOMAN nieskonczona liczba 








Niewiele jest gier, ktdre potraflq przykud czlowieka na dtugie godziny do ekra- 
nu. Jednq z takich gier jest RESIDENT EVIL. Gra ta pomimo. ie nie jest nowo&ch), 
nie zostata ukohczona przez wlelu graczy. Byd moie jest to spowodowane 100% 
„niellnlowoSciq gry. Resident Evil posiada swdj niepowtarzalny, mroczny klimat. 
ktbry moie przeracid nawet osoby o mocnych nerwach. Aby gr$ odebrad tak jak 
by tego chcleli jej autorzy, naleiy grab w nocy przy zgaszonym swietle - efekt 
murowany. Pomieszczenia w grze sa starannie dopracowane: tworz^, w potqcze- 
niu z rewelacyjnq muzykq I efektami dzwi^kowymi, atmosfer?. ktora pozostanie w 
Waszej paml^ci na dhigo. Poniiej zamieszczamy petnq solucj? do gry. 

Na poczqtku gry naleiy dokonaC wyboru wrdd szybko do pomieszczenia z kominkiem, 
bohatera z posrod dwoch postacl (Jill I Chris), gdzie TWO) partner unieszkodliwi goni'cego 
My, jak przystalo na meiczyzn wybrallsmy ko- Cl* potwora (moiesz zrobid to sam, ale szkoda 
biete I poniiszy opis dotyczy wlaSnie jej. W amunicji). Wrdd do hollu I przejdi pod scho- 
nawiasach kwadratowych znajduja ** odno- daml. BARRY da Cl wytrych (LOCKPICK) po 





mleszczenle. Wrdd do jadalni [2), umiesc em- 
blemat w mlejsce drewnlanego a otworzy si? 
zegar odslom skrytk?, z ktorej wei klucz 
(MANSION KEY). Wrdd do hollu I idi do wiel- 
klch drzwi po przeciwnej stronle [6]. Przesurt 
“schody" pod statue i wei mape pierwszego 
poziomu (MAP OF THE 1st FLOOR). Skieruj 
sle do pomieszczenia po lewej [7], strzel do 
ZOMBIE leiacego na zieml I wei taSmy do 
maszyny (INK RIBBONS). Wrdd do pomie- 
szczenia ze statute I wejdi w drzwi po prawej 
(8). Przejdi przez korytarz uwaiajec na psy 
(w skrzynl pod Sciana znajdziesz amunicje). 
W nastepnym korytarzu, zaraz za drzwiami 
leiy rosllnka (GREEN HERB), ktdra poprawi 
stan Twojej energii. Udaj sle do pomieszcze- 
nia po lewej (10), a nastepnie do salonu [11] 

I zdejmij ze Sciany strzelbe (SHOTGUN). Wra- 
cajac wpadniesz w tarapaty, z ktorych wyci* 
gnie Cie BARRY. Przejdi przez drzwi na prze- 
clwko I wejdi w pierwsze drzwi po prawej (12). 
Zabij ZOMBIE I wejdi do pokoju przy scho- 
dach (13j. W tym pokoju moiesz zapisywaC 
stan gry, a w skrzyni leiacej w kacie moiesz 
przechowywad rzeczy, ktdre zajmuja cenne 



Snlki do map zamieszczonych obok. Warto 
zaznaczyc, ie zapisywanie gry jest ograni- 
czone, moina tego dokonad tylko na maszy- 
nach do pisania, ktdre znajduje sie w spe- 
cjalnych pomieszczeniach (ilosd save'dw za- 
leiy od iloSci taSm do maszyny, ktdre moina 
znaieid w grze). 

Po demie wprowadzajacym w atmosfer? 
gry, znajdujesz si? w hollu tajemniczej pose- 
sji [1]. Idi do jadalni [2], podejdi do komln- 
ka I wei drewniany emblemat (EMBLEM). 
Wyjdi przez drzwi po prawej i idi w ddl [3j, 
zostanlesz tarn zaatakowany przez ZOMBIE, 



czym rozdzielicie si?. Idi do 
miejsca gdzie spotkaleS ZOM- 
BIE [3], przeszukaj zwloki i za- 
bierz dwa magazynki do Be- 
retty (CLIP). Idz do baru [4], 
przesuii szal? i zabierz nuty 
(MUSIC NOTES), ktdrych uzyj 
na fortepianie. Otworzy si? 
przejScie do ukrytego pomie- 
szczenia [5], wejdi tarn i wei 
ztoty emblemat (GOLD EM- 
BLEM). Wjego miejsce wldi 

drewniany, aby otworzyd po- 



mlejsce w two- 
jej kieszeni. Zo- 
staw w niej ndi 
(COMBAT KNI- 
FEJaweimaga- 
I zynki z broniq. 
Wychodzqc z 
pokoju podnies 
chemlkalia 
(CHEMICAL) Ie- 
i^ce obok skrzynl. Wdrap si? po schodach i 
skieruj swe kroki do pokoju [2]. Zabierz z 
niego ksiqik? (BOTANY BOOK), z ktdrej do- 










do pokoju 



i obrazami 



[21] i pona- 



clskaj je w 



nasl?pu|a 



cei kolejno- 



wiesz 

si?, *e roslinki zielone uzdra- 
wiajq, czerwone sa neulralne, a nie- 
bieskie usuwajq Irucizny (POISON) z Twoje- 
go data. Natomiast potqczenie czerwonej z 
zieionq tworzy super leczqcq mikstur?. Dojdz 
do hollu [3], gdzie BARRY da Cl amunicj? 



do BAZOOKI (ACID ROUNDS). Wejdz do drzwl 
ponizej [4] i uwazajqc na krukl zabierz BAZO- 
OKA Teraz udaj si? na balkon nad jadalniq 

[6] , zabij ZOMBIE i zepchnij posqg na dot. 
Zejdz do jadalni na parterze [2], zbadaj jego 
szczqtki a znajdziesz diament (BLUE JEWEL). 
WrbC na gdr? [6] I wejdz do drzwi po prawej 

[7] . Zabij ZOMBIE, zejd* po schodach a znaj- 



dziesz si? na 
pierwszym pi?trze [14]. Id* do drzwi obok 
schodow [15], ujrzysz tam znajomq skrzyni? 
wraz z Twoimi rzeczami oraz ukochanq ma- 
szyna do pisania. Pod loikiem jest tabma do 
maszyny. Nast?pnie 
pomaszeruj koryta- 
rzem [16] i wejdz do 
pomieszczenia z posa- 
giem tygrysa [17]. Wloi 
diament (BLUE JE- 
WEL) w oko tygrysa a 
zdob?dziesz ..znakwia- 
tru" (WIND CREST). Idz 
do pomieszczenia z 
lontannq [18], wrzub 
chemikalia do maszy- 
ny a zabojcza roslina 
umrze. Za fontannq 
znajdziesz klucz oraz kilka rosllnek. W sy- 
pialni [19] we* z lozka amunicj? do pistole- 
tu, nast?pnie przygotuj BAZOOKI; i zacznij 
czytac pami?lnik lezqcy na biurku. Po zabi- 
ciu ZOMBIE wez amunicj? z szafy. Ze spizar- 
nl [20], klbrq otworzysz przy 

pomocy klucza (MANSION 

KEY) zabierz amunicj?. Id* 



Born Baby 

2. An Infant 

3. Lively Boy 

4. Young Man 

5. Tired Middle-Aged Man 

6. Bold Looking Old Man, 

a poznlej naclsnlj przycisk w obrazie na kon- 
cu korytarza. We* „gwiezdny znak" (STAR 
REST). Wrbb do giownego hollu, wejd* po 
schodach i udaj si? do zbrojowni [8]. Ustaw 
posqgi tak, aby zakrywaty otwory wentyla- 
cyjne i nacisnij przycisk na srodku podktgi. 
Otworzy si? gabiota, z ktbrej podnles ..znak 
slohca" (SUN CREST). Z sypialni [10], we* 
zapalniczk? i amunicj?, a z pokoju naprzeciw 
[11] tabm? do maszyny. Nacibnij przycisk za 
obrazem, przesun akwarium, a pozniej szaf? 
- znajdziesz za nlq naboje do BAZOOKI. Id* 
do pokoju z kominkiem [12], u*ywajqc zapal- 
niczki rozpal kominek a uka*e si? mapa dru- 
giego pi?tra. We* jq. Idqc korytarzem [13] na- 
potkasz rannego RICHARD a, ktbry potrze- 
buje lekarstwa (SERUM) - znajdziesz je w spi- 
zarni na parterze [15]. Gdy je doniesiesz b?- 







Wyciegnlj korek z wanny i zabierz klucz 
(C.ROOM KEY). Dojdz do hollu [7], uwazajqc 




dzie |u t za pbino, ala otrzymasz radio. Na- 
sl?pnie udaj si' do pokoju obok (14), zabij 
ZOMBIE I Idz dale) (15). Zapal swieczniki, prze- 
surt szaf' i wejdz do ukrytego pomleszcze- 
nla, tam z kredensu zabierz amunicj' do BA- 
ZOOKI oraz taem* do maszyny. Przygotuj slf 
teraz na ostrq jatk' I wejdz do pokoju (16). 
Kiedy pokonasz smoka, wez ..znak ksifiyca" 
(MOON CREST) oraz amunicja. Wrob na par- 
ler, idz do hollu (1) I wejdz przez drzwl na 
dalszym planie [24], Znajdziesz tam amuni- 
cj' do bronl, roSlinki, lasm? do maszyny oraz 
dwbch ZOMBIE. Teraz, majqc ju2 wszystkie 
cztery znakl udaj slf na korytarz [22), zastrzel 
psa i wtbi znakl w tablic'. Przejdi przez drzwl 
do ..garalu" [25] przesurt schody pod pbtk' 

I we2 korbf (CRANK). Wyjdi na zewnqtrz I 
iclfgnlj ze iclany map? ogrodu (MAP OF 
THE GARDEN). Przejdz przez bramk' do _ba- 



senu, I uiyj korby na kolumnle przy basenle. 
Woda odptynie, a Ty przejdt basen na drugs 
strong. Tam bie- 
gnij w lewo do 
windy, uwaiajqc 
na spadajqce z 
drzew w fie. Zjedi 
na d6l, zabij psy I 
idz do bramy po 
przeciwnej stronle. 

Poruszaj slf zgo- 
dnie ze icieiks at 
dojdziesz do 
drzwl. 

Id* do pokoju 
po prawej [2] bf- 
dziesz tu mogl za- 
Pisad stan gry, a takle znalezc troch' amunl- 
cjl oraz brodkow leczniczych. Wyjdi nast'p- 
nie z pokoju i przepchnlj 
posqg tak, aby przykryl 
dziur? w podlodze. Przejdi 
przez czerwone drzwl [3] I 
zabij pajqki, ktore spadnq 
z sufitu. Zabierz magazynek 
z nabojami oraz taSm' do 
maszyny. Wejdz do pokoju 
[ 4 ], z loika wet ksiqik' 
(RED BOOK) a 
nast'pnie idz 
do tazienki [5]. 



na osy zabierz klucz (DORMITORY KEY) z 
blurka I szybko wyblegnij. Wejdz do pokoju 
(8), znajdziesz tam maps, oraz amunicj', 
przejdZ do lazlenki (9) wez magazynek I wrbb 
do pokoju (8). Odepchnij szafy tak. aby od- 
stonid drabinf. ZejdZ na dot a nast'pnie ze- 
pchnlj trzy skrzynie do wody. Dojdziesz do 
zalanego podziemia. Szybko biegnij w pra- 
wo, skrfd w lewo I wejdz w drzwl po lewej [4], 
Znajdziesz tam dZwignif , ktbrq przetqcz aby 
wypuScisz wodf z podziemi. IdZ teraz do po- 
mleszczenia obok (5), weZ magazynkl z bro- 
nis oraz drug! klucz (DORMITORY KEY) I wrbC 
na gbr' (po drablnle). Idz do pokoju (10) a 
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potem do lazienki (wez nabo|e do BAZOO- 
Kl). Z biblioteczki stojpcej w pokoju wez ksipi- 
ke (V-JOLT REPORT), a na jej mlejsce walaw 
czerwonp (RED BOOK). Teraz przejdz przez 
pokoj z osaml [7] i podejdz do drzwl od la- 
boralorlum [12]. Naleiy lutaj otworzyc zamek 
szyfrowy (najlepiej ponaciskac guzlczki a* 
wszystkle sip zapalp). W srod- 
ku, uzywajpc rOznych odczyn- 
nikOw, musisz wytworzyC sro- 
dek chemiczny o nazwie V-Jolt. 

Postppuj wedlug poniZszych 
wskazowek... 

1. Zabierzdwiebutelkl (BOT- 
TLE). Jedna napetnij woda (WA- 
TER) a drugs plynem (UMB 
N0.2) - polacz je razem aby 
otrzymaC NP-003. 

2. Pusia butelkp napelnlj 
plynem (UMB NO.4) i polacz ja 
z NP-003 a olrzymasz UMB NO.7 

3. Wez jeszcze jedna butel- 
kp, wlej do niej UMB NO.4 a do drugiej UMB 
NO.2, zmleszaj je aby otrzymad YELLOW-6 

4. Polacz teraz UMB NO.7 z YELLOW-6 
aby otrzymad UMB NO.13 

5. Na koniec utwdrz jeszcze raz NP-003 i 
zmleszaj go z UMB NO.13 • w ten sposob 
uzyskasz V-Jolt 

WroC teraz do podziemi i idz do pokoju 
[3], wylej mlksturp (V-JOLT) na rodlinp. WroC 



do pokoju [10], przejd* przez ukryte drzwl 
[13]. Zastaniesz tarn drapie*np rosllnp, ktora 
musisz unicestwid (najlepiej z BAZOOKI). 
Podejdz do kominka I wez klucz (MANSION 
KEY). Wrdd do posesjl, uzbroj sip w BAZOO- 
KA I zabij stwory. Idz do salonu [26], podejdz 
do blurka I zapal swiatlo. Z szafki zablerz 



ksiazkp (DOOM BOOK 1). Zbadaj kslpikp a 
znajdziesz medallon (EAGLE MEDAL). Udaj 
sip do pokoju obok [12], a nastppnie, uwa- 
zajpc na potwory, przejdz do pomleszczenia 
[24], zblerz amunicjp, mozesz tutaj takze na- 
grac stan gry. Wejdz po schodach na pierw- 
sze plptro, zabl] * stwory, Id* w 
lewo I wejdz do pokoju [12]. 

Przejd* przez drzwl do poko- 



ju obok [17]. Zagraj na pianinie a wtedy zaa- 
takuje Clp wp*. kiedy zrobi dzlurp w podlo- 
dze zabij go. Zbadaj dzlurp w podtodze a BAR- 
RY przyjdzle do Clebie z linp. Zejdz na ddl I 
poczekaj a* BARRY przynlesie drugs linp. Po 
krdtklej sekwencjl znOw zejdz na ddl. Podejdz 
do grobowca, naclsnlj przyclsk przy grobow- 



montuj baterie, Nowo uruchomiona winds 
wjedz na gdrp, Id* do basenu, podmes tamp 
u*ywajpc korby (CRANK) I tp samp winds 
zjed* na d6l. Zejdz po drabinie (tarn gdzle 
byl wodospad. Wejd* w drzwl po prawej, spo- 
tkasz tarn BARRY ego. ktdry zapyta Clp o 
wspolne przejsclo korytarzy • zgodz sip I po- 
zwol aby on poszedl pierwszy. Id* w lewo, 




cu I zejd* po drabinie, zabij 
dwOch ZOMBIE, we* naboje do 
strzelby I wejd* do drzwi po dru- 
giej stronie. Zabij dwa nastpp- 
ne potwory I wejd* do kuchni. 
Na podtodze le*y ZOMBIE, ktory 
udaje trupa. Podejd* do niego I 
strzelajpcw ddl zabij go. Id* do 
windy I wjed* na gdrp. Z poko- 
ju [18] we* baterie (BATTERY) 
oraz naboje do BAZOOKI. WrOC 
teraz do pokoju [13], we* korbp 
(CRANK) I uzupelnlj zapasy 
amunicji. Udaj sip do ogrodu, 
przejd* przez basen. zjed* na ddl 
winds I podejd* do drugiej windy. Tam za- 








fl TwOj kompan zabije stwora. Teraz Ty 
przejmiesz dowodzenie. Wei amunicjb do BA- 
ZOOKI oraz lekarstwo (F. AID SPRAY), pa- 
mlftaj abyS miat jedno mlejsce wolne w kie- 
szeni. Idi do mlejeca, w ktOrym leiy ENRI- 
CO, po jego Smiercl zabierz magazy nek z bro- 
nig (jeali masz wolne mlejsce). 

Blegnij teraz do drabiny (ktbrs 
lu zszedles) zabierajqc po dro- 
dze drug* korb? (HEXAGONAL 
SHAPED CRANK). Nie wchodz 
po drabinie tylko blegnij w pra- 
wo, gdzle sloi maszyna do p»- 
sania (lepiej zapisz stan gry). 

Idi dale] w lewo, w miejscu 
gdzle jest dziura w Scianle uzyj 
nowej korby trzy razy. Przejdi 
przez drzwl. Podejdi do kuli I 
szybko uciekaj do drzwl. Idi do 
mlejsca gdzle leiata kula a po- 
jawi sib potwor. Zabij go i wejdz w przejScie, 
ktore powstalo poprzez rozbicie sib kuli. Za- 
bij pajqka, wez nbi (COMBAT KNIFE) i przy 
jego pomocy zniszcz pajbczynb na drzwlach 
(zrbb to szybko, gdyi male pajsczki odbiera- 
)A Ci cennq energib). Idi w lewo I otwOrz 
drzwl, w pokoju tym znajdziesz maszyn? do 
pisania oraz kilka iycioda|nych roilln. Wyjdi 
z pokoju i Idi do drzwl na kortcu korytarza. 
Idi nastbpnie w prawo i uiyj trzy razy korbki 



(HEXAGONAL CRANK) w odpowiednim miej- 
scu. Wejdi w powstaly korytarz, tarn prze- 
pchaj posag tak, aby po uiyciu korbki (HE- 
XAGONAL CRANK) Sciana wysunbia go na 
irodek pokoju. Ustaw teraz posag na zapa- 
dni I z otwartej skrytki wyjmij ksigik? (DOOM 



MEDAL). Wyjdi z pomieszczenia I wejdi do 
windy znajdujqcej sib na tym samym pozlo- 
mle. Do fontanny, ktbrq znajdziesz na gOrze, 
wWi odpowiednio medaliony a woda splynle 
odkrywajac tajne przejScie. Zjedi na dOi i zejdi 
po drabinie, zabij ZOMBIE i znowu na dOI. 
Idi w lewo do pokoju z kompu- 

terem [1] (nie strzelaj do ZOM- 
BIE, bo I tak pojawia sib zno- 



wu) wlqcz go I zaloguj sib jako JOHN a hash) 
podaj ADA. OtwOrz drzwi na druglm pozlo- 
mie (B2) uzywajgc hasia MOLE WroC scho- 
dami do gOry i wejdi do nowo otwartego 
pomieszczenia. Tam otwOrz panel na scianle 
(PANEL) i wcisnlj przycisk. Ze skrytki zabierz 
klucz (LAB KEY) i idi na dOI 
,gdzie wejdi na korytarz (2). Idi 
do pokoju na wprost [3]„ 
zbierz amunicjb, roSlinki i za- 
pisz gr?. Wyjdi i idi w lewo do 
POWER ROOM 14), nie walcz 
tarn z potworami poniewai jest 
to mamowanlem amunicji. Ble- 
gnij w prawo do termlnala, 
wlgcz go i uaktywnij wind?. Na- 
stbpnie blegnij przez pomie- 
szczenie obok (5) do pokoju z 
bojleraml J6)„ tarn uaktywnij 
komputer I wi^cz zasilanie win- 
dy. WrOC droga. ktOrq przyszedieS na kory- 
tarz (2). Wjedi winds « spotkasz BARRY'ego. 
Po diuiszej sekwencji dowiesz sib prawdy. 
Zabij TYRANTS (metodg jest strzai I uclecz- 
ka). Podejdi do BARRYego I razem idicie w 
klerunku windy. Zapisz stan gry i zabierz Srod- 
ki lecznlcze oraz brort, UWAGA: zostaw jed- 
no wolne mlejsce na baterib. WrOC do drabi- 
ny, ktOrq zszedieS ■ bedzie tarn BARRY. WsprM- 
nie przejdide przez drzwi I Idicie korytarzem, 




BOOK 2), i ksiaiki wyjmij medalion (WOLF 
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wez bateri? i umiesc |? w windzie. Po ustale- 
niu planu dziaiania BARRY zostanie na stra- 




ty chronic TWoje Jyty". We|dz do windy i 
)edz na g6r?. Po prawe| stronie od wyjicia z 
windy znajdziesz Hare, ktora po odpaleniu 
wskate miejsce twojego pobytu. Po kilku $e- 
kundach pojawi si? helikopter. Jednoczesme 
zostaniesz zaatakowany przaz TYRANT'a. Nie 
mozesz unicestwic go za pomoaj normalnel 
broni. biegaj wi?c po Ijdowisku i unikaj jego 
ciosow ai do momenta, kiedy z heilkoptera 
spadnie wyrzulnia rakiet. Zabierz j?, ulokuj 
si? w dogodnym mielscu i wystrzel w po- 
twora. 



Na tym koriczy si? Twoja przygoda. W grze wyst?puje wiele lokacji, 
do ktdrych nie trzeba wchodzic aby ukoriczyc fir?, jednak polecamy 
zbadanie ich na wlasnq r?k?. "RESIDENT EVIL" mozna ukoriczyc na 
wiele sposobow - my przedstawiliSmy Jednq z mozliwoici, reszt? po- 
zostawiamy Tobie. Na koricu gry ukaie si? czas, w ktriiym ukoriczy- 
les gr? - jesli b?dzie on krotszy nlz 3 godziny czcka Cl? mila niespo- 
dzianka. To by bylo na tyle, do zobaczenia w "RESIDENT EVIL 2", 
ktory wkrotce powinien si? ukazac na rynku. 

Szufelka & Aju 
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Gra Suikoden nte jest jui moze grq row?. lecz 
natefydoklasyklgierRole-Playing.Wdqzpojawia- 
j?si?nowimilobnicytegotypugier.ktbrzypn^j 3 
wfasnymi silami tiiortczyb gr?. Na marginesie war- 
to zaznaczyC, ze starzy \vyjadacze' majq rbwniez 
problemy z dobmi?dem do kortca w tego typu 
grach. My. wychodzqc naprzedw tym kJopotom. 
postancrwilismy w kazdym numerze przedstawiad 
opis do gry Role-Playing, aby utatwie ukortczenie 
gry. Ponizej znajdziecie opis taktyk, czarbw oraz 
piefwszq z dwbch cz^a opisu gry SUIKODEN. a 
w na$t?pnych numerach znajdziecie m.in opisy do 
Legacy 01 Kain. Vandal Hearts. Wild Arms (recerv 
zjaw tym numerze) iinnych. 

MAGI A 

■ zdolnoSa maglczne uzyskuje si? poprzez .zain- 
stalowame' postad odpowiedniego .RUNE'u* od- 
powiedzialnegozadanytypmagi. Instalaqitejdo- 



FIRE RUNE | 




Flaming Arrows 
Firestorm 
Danang Flames 
Explosion 

Final Flame (RAGE RUNE) 


- prosty czar ognia, na pojedyrtczego wroga 
•dzialana wszystkich 
• slupy ognia na wszystkich wrogOw 
• wielka eksplozja ognia. na wszystkich wrogOw 
- najsilniejszy czar ognia. na wszystkich wrogow 


WIND RUNE | 




Wind of Sleep 
The Shredding 
Healing Wind 
Storm 

Shining Wind (CYCLONE RUNE) 


- uSpieme przedwnikOw 
■ czar ofensywny, na pojedyrtczego wroga 
- czar leczqcy pojedyrtczego czlonka grupy 
- jak .The Shredding- ale na wszystkich wrogbw 
• zadawanie szkOd wrogowi oraz leczenie wlasnej qrupy 


LIGHTNING RUNF | 




Angry Blow 
Rainstorm 
Raging Blow 
Ball of Lightning 

Thunder God (THUNDER RUNE) 


-pojedyrtczypiorun 
• porazenie wszystkich wrogow piorunami 
- silny dos pioruna, na pojedyrtczego wroga 
- bardzo silny piorun, na pojedyrtczego wroga 
- -smazenie* wszystkich wroqow 


SOUL WATER | 




Deadly Fingertips 
Black Shadow 
Hell 

Judgement 


- natychmiastowa likwidacja jednego wroga 
- atak na wszystkich wrogbw 
- natychmiastowa likwidacja wszystkich wrogbw 
- najsilniejszy czar ofensywny. dziata na jednego wroga 



tonqesi?uspeqalstyfezydufacegowpomieszcze- 
niu widocznym na zdjpdu powyzej. 

W Swiede Sulkodena istnieje 27 podstawowych 



) 







EARTH RUNE 1 




Clay Guardian 


- zdolnosb do unikbw. maksymalnie na trzy tury 


Voice of Earth 


- .przezude" wszystkich napastnikow 


Copper Flesh 


- calkowita ochrona przed magiq oraz atakiem fizycznym 


Earthquake 


- lawina kamieni spadajqca na wszystkich wrogbw 


Guardian of Earth (MOTHER EARTH RUNE) - funkcja nieznana 



WATER RUNE | 




Drops of Kindness 


- leczenie pojedyrtczego czlonka grupy 


Fog of Deception 


- mgla uniemozliwiajgca wrogom strzeianie 


Water of Kindness 


- przywrbcenie czasd energii grupie 


Rain of Kindness 


- przywrbcenie wiakszosa energii 


Mother Ocean (FLOWING RUNE) 


-pelnaregeneracjasil 



RESURECTION RUNE | 




Scolding 


- prosty czar ofensywny na pojedynczego wroga 


Yell 


- czar przywracajqcy zyde w walce 


Scream 


-czarleczqcy 


Charm Arrow 


- czar ofensywny na wszystkich wrogbw 



HUNE’y OFENSYWNE | 

Hate Rune. Falcon Rune. Clone Rune. Boar Rune. Shrike Rune. Trick Rune 



INNERUNE v | 




FIRE RUNE + EARTH RUNE 


- spadajqce z nieba pfonqce metory 


WIND RUNE + WATER RUNE 


- mocniejsza wersja Shining Wind 


WIND RUNE ♦ EARTH RUNE 


- deszcz glazbw (na wszystkich) 


FIRE RUNE ♦ LIGHTING RUNE 


- unia ognia i Wyskawic razgca wszystich wrogbw 


WATER RUNE + LIGHTING RUNE 


odbieranie energii wrogowi i przywracanie jej grupie 


Champions Rune 


- zapobtega atakom slabszych przedwnikbw 


Fortune Rune 


• podwb|na iloic dobwiadczema 


Turtle Rune 


- zapobiega anomaliom (takim jak m.in Poison) 


Hazy Rune 


- zmniejsza zdolnosc trafiema danej postad przez wroga 


Counter Rune 


• zwiaksza czastotliowsc kontratakbw 


Sunbeam Rune 


- powolna regenaracja energii 


True Holy Rune 


- szybkie poruszanie sia po terenie (mapa) 


Killer Rune 


- zwiaksza szansa ataku krytycznego (Critical Hit) 


Gale Rune 


•podwajapradkosc 


DoubleBeat Rune 


-podwojnyatak 


Spark Run 


- zmiana porzqdku ataku 



'RUNE'bw' oraz szereg wywodzqcych sia z nich 
mutacji. Niektbre 'RUNE'y' majq $d$le magiczny 
charakter.objawiajacysfomoziwoSdarzuceniajed- 
nego z czterech czarbw, inne zaS posiadaja jednq 
tylko, nadaiaca 99 do wykorzystania. wtasdwobc. 
Ponizej przedstawiona zostala lista wiekszosa 'RU- 
NE'ow" Aby w czasie walk! skorzystac z danego 
•RUNE’u* nalezy z menu komend wybrad opcja 
■RUNE'. Pojawia 99 wbwczas tabela. z ktbrej wy- 
bieramy jeden z czarbw. Oddzialywanie mektOrych 
■RUNE'bw' uaktywnia 99 automatycznie. bez po- 
trzeby jego wyboru (np.Hazy Rune albo Gate 
Rune). W przypadku 'RUNE'bw' magicznych obok 
nazwy czaru pojawia 99 rbwniez iloSc dost9pnej 
magii z danego poziomu. Im dalsza pozycja na li- 
sae, tym mniejsza iloSc czarbw do wykorzystania. 
lloSd ta zalezy rbwniez od Kczby punktbw magi danej 
postaci • im wyzsza. tym wi9cej dost9pnych pozio- 
mOw (do czterech) i wi9cej czarbw z danego po- 
ziomu. UWAGA: niektbre postade z gry maja na 
stale "zainstalowany' dany rodzaj 'RUNE'u'. rbw- 
niez niektbre z owych 'RUNE'bw' moga zostac 
"zainstalowane' tylko wybranym bohaterom. 

UNIE 

Podczas walki mozna w menu komend zauwazyb 
pozycja ‘Unite’. Najczabdej jest ona nieaktywna. 
dostapna staje sia jedynie wbwczas. gdy w druzy- 
nle znajduja 99 postade mogace wykonab wspbl- 
ny, jednoczesny atak. Ta forma walki jest czasto 
bardzo elektywna. gdyz owe wspblne ataki sa zwy- 
kle silniejsze od sumy pojedynczych. a niektbre z 
nich oddzialywuja na wszystkie atakowane mon- 
stra. Ponizej zamieszczono lista "kombosbw* po- 
wstalych ze wspolrtych atakow danych bohaterbw. 
Adnotacja 'Single' oznacza. ze atak jest wyprowa- 
dzany na pojedynczego wroga, "Multiple' zaS to 
atak na wszystkich przedwnikbw. Czasami poja- 
wia sia w nawiasie litera ‘R’ (Rest) oznaczajqca. 
ze po wykonaniu Unii niektbre postade w niej ucze- 
stniczqce musza jedna runda odpoczywac. 

Star 
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Osoby 


NazwaCombosa 


Tai Ho ♦ Yam Ko 


Fisherman attack 


Palin * Gremio 


Talisman attack 


Pahn* Ronnie 


Beat'm'up attack 


Pahn ♦ Eiken + Morgen 
Kirkts ♦ Sytvina 
Kirkis + Rubi 
Kinds ♦ Stallion 
KWos ♦ Stallion ♦ Sytvina 


Marital Arts 


Kuromini + Gon 


Cobolds attack 


Kuromini ♦ Gon ♦ Fu Su Lu 
Lepant ♦ Eileen 


Cobolds+1 attack 


Lepant + Eillen 4 Leena 


Lepant family attack 


Kai ♦ Fukien ♦ Liukan 
Gen + Kamadol 


Master's pupil attack 


Gen + Sansuke 


Carpenters attack 


FI* . Grenseal * Alen 
Hix + Taangaar 

Mace * Mass ♦ Meese * Mose 
Mace + Mass ♦ Meese * Moose 
Mace ♦ Mass ♦ Mose * Moose 
Mace ♦ Meese * Mose ♦ Moose 
Mass « Meese * Mose + Moose 


Pretty Boys attack 


Kasumi * Kage + Fuma 


Ninja attack 


Kanak + Leonardo + Anji 


Pirates attack 


Varkas ♦ Sydonia 


Bandits attack 


Juppo* Meg 


Tnksters attack 


Mika . Futch 


Dragon Knights attack 



Typ 

Smgle (R) 

angle 

angle (R) 

Multiple 

Multiple (R) 

Multiple (R) 

Multiple (R) 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

Multiple 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle 

angle (R) 

Multiple 

angle 



TEO. Tak zakoriczy si? dziert. 
Rano zostamesz obudzony 
przez GREMIO. ktory przypo 
mni Gotym.ze musisz isd do 
zamku a nast?pnie przyl?czy 
&Q do Twojej wyprawy. Zejdz 
na dm. spotkasz tarn PAN'a i 
CLEO, ktbrzy rbwniez przy- 
stqpig do wyprawy. Gdy b?- 
dziesz wychodzil z mieszka- 
nia. spotkasz TED'a, ktory tak- 
ze b?dzie z Tob? podrtzo- 



A wi?c rozpoczyna si? przygoda. Ty i Twdj tata. 
TEO. zostajede wezwani przez k/ola BALBAROSA 
aby wykonad speqaln? mis|e. Muswe zbadac stan 
wojny. ktora loczy si? na dalekim wschodzie. W czasie 
rozmowy TEO dostanie od krbla szabl?. kiedy ty sta- 
niesz przed krtHem zapyta C*?. czy staniesz w obronie 
krolestwa, odpowtedz ze tak - teraz rozpoczyna si? 
prawdzrwa gra.ld* po schodach na dm. kiedy tam 
b?dziesz TEO powie G. ze KRAZE (jeden z dorad 
cbw krbla) b?dzie Twoim mentorem. Idz do riego 
(pokd) po lewej). a on powie G aby$ przyntosl pterw- 
sz? rzecz. Wyjdi z komnaty. a TEO zaprowadzi 0? 
do domu. Powita was GREMIO. sluzqcy. Jest on jed- 
n? z kluczowych postad w grze. Przejdz si? po domu 
I spotkaj si? z Innymi podwtadnymi: PAHN. OEO i 
TED. TED'a znajdziesz na pi?trze. porozmawiaj z 
nirn a nasl?pnie idz do swojego pokoju (drugte pi?tro 
- pierwszy pokbj po lewej strode). TED zapyta si? 
lam. czy moze si? przytgczyd do Twojej wyprawy 
odpowtedz ze tak. Po krbtkiei rozmowie pbjdzieaena 
obtad. zajmij miejsce przy stole a wtedy zacznie si? 
konwersacja. w ktorej otrzymasz blogoslawiertstwo 



Przejdzsi?pomie- 
Sde i poznaj rozmie- 
szczenie 



on o wyspie, z ktbrej 
musisz przywtezd pew 
n? rzecz, ktbrg posiada 
LEKNAAT. Po rozmo- 
wie KRAZE spyta 
Gebie czy go uwaznie 
sluchatesizadaGpytanie.naktore odpowtedz pierw- 
szq z mozliwycb odpowiedzi. Nasl?pnie opowie G on 
o przewozniku, ktory b?dzie czekal na Gebie. Wyjd2 z 
zamku i idz w prawo • tam b?dzie przewoir* i zosta- 
niesz przetransportowany na wysp?. 

Po wyt^dowamu id* przez las. W pewnym mo- 
mende spotkasz LUC'a, ktory sprawdzi Twoje umie- 
j?tno6d waki. Kiedy go pokonasz. zabierze 0? on do 
zamku. M2 po schodach na sam? gbr? zamku i 
tkaj si? z LEKNAAT em. M2 za nim do ieao komn 

wtedy LUC'a. 

Tym sposobem 
Na miejscu idz do 

Gnast?pneza(Ja- nie, oraz pomocni- 

ka. Opufic mury miasta i idz na 

wscMd, dojdziesz do malej wioski 



zwanej ROCKLAND. Przejd2 si? po mteioe i znajdZ 
kobiet?. ktora oleruje gr? hazardowg • mozesz u rwj 
zarobid (liij stradb) troch? pient?dzy. kti do budynku 
na koricu wioski. tam dosta niesz dalsze instrukqe. 
Opusc ROCKLAND i id± na wschbd, az dotrzesz do 
gdr. W gdrach wejdz do jaskini i postaraj si? jak naj- 
bardziq zwi?kszyd poziom doswtadczenia. Chodz^c 
po jaskiniadi dotrzesz w kortcu do wiefciego pajqka. 
aby go pokonad musisz przegrad pierwsze starde. a 
nast?pnie TED uzyje swoich czarbw aby go pokonac 
Po wyjSdu z labiryntu czeka 0? d?zka walka z wo- 
jownitami - po jej wygraniu wrtd do ROCKLAND. Idz 



do budynku na koncu wioski. po drodze rozpraw si? z 
zolrierzami motestuj?cymi dziecko i M2 zdac raporl 
do budynku. Po rozmowie wrdd do miasta GREG- 
MINSTER. Kiedy dotrzesz do miasta. KANON po- 
wie. ze idzie do KRAIZ'a zdad raport (weimie ze 
sob? TED'a), a Ty udaj si? do swojego mieszkania. 
Po rozmowie w jadalni zejdz na dbl - znajdziesz tam 
TED'a lez?cego na ziemi. Pomdz mu. opowte G on 



Pila 







UZBROJENIE I 


HELMET 




SHOES 




Bandann 


a (+1) (50) 


Wooden Shoes 


(+1) (100) 


HeadBand 


(+2) (300) 


Boots 


(+3) (800) 


Pointed hat 


(+5) (1200) 


Toe Shoes 


(+9) (2800) 


Half helmet 


(♦9) (3300) 


Wing Boots 


(+14) (10200) 


Head gear 


(+14) (6500) 


Earth Boots 


(+18) (22000) 


Full helmet 


(+20) 






Horned helmet 


(+35) 


GLOVES 








Gloves 


(+2) (300) 


ARMOR 




Gauntlet 


(+4) (1700) 


Robe 


(+1) (100) 


Silverlet 


(+11) (7000) 


Tunic 


(+2) (200) 


Power Gloves ( 1 6) Power (+15) (20000) 


Leather Coat 


(+4) (700) 


GoJdlet 


(+18) 


Brass Armor 


(+5) (1000) 






Guard Robe 


(+7) (1700) 


COATS 




Karate Uniform 


(+10) (3000) 


Cape 


(+2) (400) 


Leather Armor 


(+14) (5900) 


Furcape 


(+8) (2800) 


Half Armor 


(+18) (8700) 


Cape of Darkness 


(+13) (8500) 


Magic Robe 


(+22) (15000) 


Crimson Cape 


(+21) (32000) 




(+28) (22000) 






Dragon Armor 


(+34) (37000) 


ORAZ 




Full Armor 


(+45) (57000) 


Circlet (+3) (600) 




Master Robe 


(+37) 


Blue Ribbon 


(+6) (1150) 


TaikiokuWear 


(+48) speed (+10) 


Feather 


(+9) (4000) 


Master Garb 


(+55) skill (+5) 


Silver Ring 


(+11) (5500) 


Windspun Armor 


(+63) 


Necklace 


(+7) (1200) 










SHIELD 




Gold Necklace 


(+25) 


Wooden Shield 


(+2) (300) 


Leggings 


(+2) (200) 


Steel Shield 


(+13) (7300) 


Shoulder peds 


(+4) (2000) 


Chaos Shield 


(+27) (32000) 


Emblem 


(+8) (2700) 


Earth Shield 


(+45) 


Rose Brooch 


(+13) (7000) 


INNE 




Guard Ring 


(+15) (8500) 






Power Ring 


(+14) Power (+20) (14000) 






Speed Ring 


(+13) Speed (+15) 






Star Earrings 


1*81 




nstone i dostaniesz magicznq moc. Nastgpnie zejdz 
na dbi. spotkay lam KRAZE'a i PAHN'a. kibrzy bgdg 
doei TEDa. Wykorzystaj TEDa i ubeknij tylnym wyj- 
sbem. klz do hotelu. gdzie znajdziesz schroniene. W 
notelu zejdz nasamdbli porozmawiaj z kobietg. bg- 
dziesz mdgl w ten sposdb nagrad stan gry. Wejdz do 



jadalni i pogadaj z VICTOR'em. a nastgpnie *dz w 
strong drzwi, napotkasz zolnierzy - porozmawiaj z 
nimi. Ktedy wyjdziebe z hotelu idz za VICTOR'em i 
porozmawiaj z nim. Zaoleruje Ci on swojg pomoc j©6li 
Ty mu tez pomozesz • zaufaj mu. Wyjdz z miasta i id* 
na poludnie. dotrzesz do miasta zwanego LENAN- 
CAMP. przejdi sig po nim. Znajdi 
hotel, wykup nodeg i kiedy bg- 
dziesz chdal isd spad uslyszysz 
dziwne odglosy na korytarzu - to 
zotnierze. ktorzy przyszli po Cte- 
bte Ubeknij tajnym wyjsbem pod 
zegarem, spotkasz tarn ODE- 
SSA'g, ktora poprowadzi Cig przez 
korytarze. Idz za nig, a spotkasz 
grupg rebeliantdw: VICTOR. 

« FRICK. HUMFRY. 

SANCHEZ i 
CTi ODESSA. Zosta- 
beszzapytanyczy 




chcesz sig przylgczyd, odpowiedz ze to przemydisz i 
idz do wejsba. Spotkasz tarn rannego rebekanta. ktory 
potrzebuje pomocy ODESSAy ODESSA spyta sig 
Ciebie czy pomozesz • odpowiedz ze tak. Twoim za 
daniem bgdzie uratowanie BALCUSa i SHIDONIA. 
Idzdowsi ROCKLAND (tej na wschodzie). porozma- 
wiaj ze strazrikiem przed domem urzgdnika. Wejdz 
do domu i postaraj sie dostac do wigzntow, uwolnij ieh 
i wyjdz przed dom. Wrdd do LENANCAMP, wejtti do 
podziemnego korytarza i porozmawiaj z OOESSAg, 
zapyta Ci? czy chbalbyd wzigSc udzial w nastgpnej 
misjL Odpowiedz twierdzgro a ODESSA przytyzy sig. 
aby 0 towarzyszyd. OpuSd miasto, przejdz na drugg 
strong rzeki i znajdz przejsoe migdzy gdrami. Doj- 
dziesz do hotelu. zgbdz sig na propozyqe wlaSbbeia 
(tzn. odpocznij w nim) i napj sig herbaty. Kiedy s»g 
obudzisz porozmawiaj z KESLERem a nastgpnte kon- 
tynuuj wgdrdwkg przez gdry. Dojdziesz do wioski 
SALADI. Wynajmij pokbj w hotelu. w czasie nocy wstaii 
i porozmawiaj z OOESSAg, a nastgpnie ktt spad. 
Wroc teraz do LENACAMP i idz do hotelu, zobaczysz. 
zeros jest nie tak. Zejttt do podziemi- uslyszysz wo- 
lante ODESSA y. znajdz jg. Okaze sig. ze ODESSA 
jest umierajgca i poprosi Crg abys spelnil je) dwa zy- 
czenia: musisz dostarczyc piertbert do jej brata oraz 
wrzubd jego zwloki do rzeki. Po wrzuceniu data do 
wody wyjdz z miasta i id* do gtownei bramy (na pohi- 
dnie). Po przejSbu bramy i wybaczenu mekulturalne- 
go zachowania GREMIO wi porozmawiaj z handla- 
rzem, Id* na pokidnle. Wejdz do wioski, pogadaj z 
mieszkahcami i podejdz do schoddw, pogadaj z faro- 
tern stojgcym obok. a nastgpnie wejdi do domu. Po- 
rozmawiaj tarn z dziedmi i wrOd do faceta koto scho 
dOw • okaze sig, ze jest on poszukiwanym bratem 
ODESSy.. 

Nat^kotaysigpiefwszaczgdcopisu. Pribuj- 
be kontynuowad grg na wlasng rgkg, jeSli sig Warn nto 
powiedae to w nastgpnym numerze znajdziebe re- 
sztgopisu. 

Aju 









^Wit&my^Tcz?dcn^ 

tom z Czytelnlkaml zawieraj^cej ogto- 
szenla redakcyjne, listy od czytelnikdw 
itp. Na razie s&t rzeczy dzial ten jest 
bardzo skromny ale z czasem, w zalefc- 
nodci od potrzeby, wygospodanyemy 
wi?cej miejsca. Zalezy nam bardzo aby 
dowiedzied si? jaka jest Twoja opinia 
o PSX EXTREME, wi?d jedli masz jakies 
swoje propozyqje to zapraszamy do na- 
pisania listu na adres redakcji (patrz 
stopka). Czekamy na wszelkie uwagi, 
zwlaszcza te krytyczne, ktdre pomog^ 
nam ulepszad nasz$ gazet?. Na pewno 
wszystkle listy przeczytamy i postara- 
my si? odpowiedzied na nie b^dz na la- 
mach magazynu, b^dz bezposrednio. 




Caly czas szukamy wspdlpracow- 
nikdw, ktdrzy pomogli by nam przy 
redagowaniu magazynu. Je£eli jested 
zainte re s o wany to pisz na adres re- 
dakcji (z dopiskiem: WSPOLPRACA) 
lub wydltf e-mail’a na adres: 

fenix@priv.onet.pl 

^ ^ 





r Pragniemy stwor^^ist? najlep^ 
szych, najpopularniejszych gier 
na PSX’a w Polsce. B?dzie to lista two- 
rzona tylko i wyl^cznie przez Czytel- 
nikow. Zastanawialismy si? nad stwo- 
rzeniem wst?pnej listy wedhig typow 
redakcji, zrezygnowalismy jednak 
z tego pomyshi i pierwsze notowania 
rozpocznq, si? dopiero od nast?pnego 
numeru, tak aby lista ta powstala tyl- 
ko i wylacznie wedlug Waszych typow. 
Glosowac mozna przysylaj^c do nas 
3 (slownie trzy !) tytuly gier, ktdre 
uwa£asz za bardzo dobre. Prosz? wy- 
pisad je zaczynaj^c od najlepszej, 
ta dostanie 3 punkty, nast?pna 2 
i ostatnia 1 punkt. Kolejnodd na lidcie 
b?dzie zaleied oczywidcie od ilodci l 
punktdw jakie dana gra otrzyma. j 
Wsrod uczestnikow rozlosiyemy nagro- 
d?. Wi?cej szczegdlow mozecie spodzie- 
wac si? w nast?pnym numerze. 

V / 



^ Redakcja 



) 







• Relacja i tarqow ECTS '9 7 

• Przegiqd gier platformowych 

• Syndicate Wars 

• Thunder Trucks 

• Time Crisis 

• War Gods 

• Street Fighter 3D 

• Speedster 

• Command & Conquer 

• Vandal Hearts - Solucja 

• Resident Evil 2 + Director's Cut 



